BSW
Anleitung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem
mit Code-, Datentrager- und Finger-Bedienung

AMZ Tagalarm und Zutrittssystem:

AMZ11-RP32 AMZ Tagalarm und Zutrittssystem Steuerung, uP weiss
AMZ-RP32-DIN AMZ Tagalarm und Zutrittssystem Steuerung, DIN
AMZ-NTLG12-RP32 AMZ Tagalarm und Zutrittssystem Zentrale 12VDC, b=270mm
AMZ-NTLGM24-RP32 AMZ Tagalarm und Zutrittssystem Zentrale 24VDC, b=380mm

Codetastatur/Leser:*
CTL11-12 Codetastatur/Leser, uP weiss

Multifunktionaler Signalgeber:*
MSA11-12 Multifunktionaler Signalgeber akustisch, uP weiss
MSAOQO11-12 Multifunktionaler Signalgeber akustisch/optisch, uP weiss

Bedienkombinationen:*
BK21-CTL12-FL02 Bedienkombination Code/Leser & Fingerleser uP

* Samtliche Codetastaturen, multifunktionale Signalgeber und Bedienkombinationen robust NAP und NUP erhaltlich.

.....
........

MSAO11-12

B
‘1 RNT- I PN iy N
‘O (o] o N

iO‘ w

(o] [

BK21-CTL12-FLO2 CTL11-12 AMZ-NTLG12-RP32

bsw.swiss bsw.at 1/40 035-12-01_09



Anlei

tung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem BSW

Inhaltsverzeichnis

N Y =T (U T o Yo [PPSR PPRPRTP 3
B2 (0 1 1] oo ] 11T 01 (=T o PP PPPRPRR 4
2.1 F {0 T=T =TT o PO PUT R OTOPPUPPPTIN
2.2 Codetastatur/Leser
2.3 AMZ Tagalarm UNGA ZULESSYSLEIM .....ceiiiiiiiiieieee e ettt e e ettt e e e e e aha bttt e e e e e e abe bt e e ee e e s s bbe e eeaeeaaambebe e e e e e e s nabsbeeeeeeeaababeeeeeeeaaanbabeeaeaeeannnnes 4
VT o | 2= 21 401 o [T S P URRT PP
4  Funktionsbeschreibung...

4.1 Codetastatur/Leser.........

4.2 RECNNEIPIINT ...ooiiiiiiiiiiii e

4.3 Erweiterung mit der Ein- / Ausgangserweiterung auf Busl ... RRTPR
4.4 SCRIOSS FIPLOCK BUS2 ...ttt ettt ettt e o bt ekttt e 42ttt e 22k bt e 442kt £ 442kttt e £k et e4a b et o4kttt e e bbbt e eab et e e hbn e e e anbeeeanbneeeane

5  Programmierung UNd EINSTEHUNGEN ..ottt e e e st e st et e e s e e e s nreeesanreeeeas 11
5.2 Programmiercode erfassen (Werkscode in Programmiercode ANAEIN) ..........cooiuueiiieeaiiiiiiiiee et e ettt e e e e e aeiberee e e e e e sbnbeeeeeeeaas 11
5.3 Programmiermodus

5.4 Kurzanleitung AMZ Programmierung Zutritt / Tagalarm

5.5 Benutzer programmieren fir COde UNA Dat@NITAGET .........cuiei ittt e e e st e et e e e e e e ettt e e e e e s bbb e e e e e e e e asbabeeeaeeeaasnbeseeaeeeaabnbaeeaaeeaas
5.6 Eingang 1 Bedienung .........cccceevueieiiiieeniiieeenieee e

5.7 Eingang 2 Warnkontakt oder Alarmkontakt........

5.8 Eingang 3 Tlrkontakt ............cccoeeiiiiiininiennnne.

5.9 Eingang 4 Sperren, Fernfreigabe / Uhr..............

5.10 Eingang 4 Alarmkontakt ....................

5.11 SCNAMSCRAITUNG ...ttt h e ettt oo b bt o1 e ket e o bbbt ook et e 1a b et e e bbbt oo b b et e eab et e e eab e e e e aa b et e sbreeeaaes
5.12 Ansteuerung der Tastatur optisch und akustisch

5.13 Ansteuerung des multifunktionalen Signalgebers .

5.14 Spezialprogrammierungen

5.15 RElAIS 2.

5.16 Alle Funktionen auf Werkseinstellung zuriicksetzen .

5.17 Zeiten Programmiren .........cueeeriurieirieeesiree e e e e sinee e

5.18 Riicksetzen auf Werkseinstellung auf dem RECANEIPIINT .......couuiiiiiii et e et e st e et e e e sib e e sbaeeeanaees

LI =1 =To TT=T o TU ] o Vo PSPPI
6.1 Freigaben BENULZET STUFE | — I].....c..eeieiiiee ettt ettt e b bt e e o a ket e et bt oo b bt e e e Rkt e e e bb e e e e s bt e e smbe e e e st e e e e enbeeesabaeeeannnes
6.2 SPEITEN AEF STUFEN T UNG 1 ...ttt a et e e bbbt e ek et e ea et e e bt et e ek b et e st e e e e e abb e e e nab et e sbneeeaaes
6.3 Scharf UNd UNSCAr T SCRAIEN ..ottt et e s e e r e e et e s e e ne e snn e e e nereenes
6.4 Alarmquittierung und Alarmriickstellung

6.5 Schleusenbedienung..........c.ccccceviveenns

6.6 Eigenen Code andern durch Benutzer...

7  Aufbauplane, Anschlussschemas ...

7.1 Codetastatur

7.2 Rechnerprint

I =Tl o L T EsT o] g = D - 1 =] o PSP PPT PRI

S o o To L =T e oL T L= 1R A= P TP PP PP PP PPPPPPPPPP

10 AnlagebeisSpiel Mit COURTASTAIUT .......oii ittt e e e e e e et ettt e e e e e s bbb ettt e e e e e aabb bt e e e e e e e aabbnneeeeeeeaannns
11 Multifunktionaler SIGNAIGEDET BUS ........viiiiiiiiiiiee ettt e e ea bt e e et e e s s e e e e aab e e e e anr e e e s nnes
111 L[ = 1= o T T TP T O T O PSP PP PP P PP P PP OPPPPRPPPN
11.2 Anzeigen am Signalgeber Bus beim AMZ

11.3 Aufbauplane und Anschlussschema...........cccccooiiiviiieininnen.

11.4 Optischer Signalgeber programmierbar Mit COARTASTALUN ..........c..iiiiiiiiiiii ettt e e e 29
11.5 Akustischer Signalgeber programmierbar mit COOBASTALUN .............iiiiiiiiiiii e 29
12 Bedienkombination Code UNA FINQEITESEI .. ..o i it e st e e e e e e e e e e e e s e nnbe e e e e e e e anes
12.1 AllGEMEIN ...

12.2 Einleitung Fingerleser

12.3 Inbetriebnahme vom Fingerleser

12.4 Programmierung FingerlesSer Mit IMASTEITINGET ........oo i ittt e e et e e e e s bbb e e e e e e e s abb b et e e e e e s nnbe e e e e e e e e anbnbeeeaeeeaas
12.5 Programmierung Fingerleser Mit PIAtZNUMMET .........oouiiiiii ettt ettt a bt e e e b e et e e es
12.6 Bedienung mit FiNger ..........cccooovieiiiiiiniiccen.

12.7 Anschlussschema an Codetastatur

12.8 L= =Y o1 o F T T PP U PP PT PP PUPRPP
12.9 LGS a1 Te g T B 1 (=T o OO PP PP PSP PP OU PP OUPPPPPPPN
12.10 Anlagebeispiel mit BedienKOMDINALION ............oi et e ettt e e e e sttt e e e e e e e a bbb et e e e e e s tbbe e e e e e e aannbbbeeeeeeeannnes
13 F Y a1 T= g Yo [P PP P PP UPPPPPP 39

Es

Mo
Bei

Technische Anderungen vorbehalten.
Abbildungen kdnnen von den realen Produkten abweichen.

gelten unsere allgemeinen Verkaufs-, Liefer- & Ausfuhrungsbedingungen.

Diese Produkte sind ESD- und EMV-konform zu behandeln, einzubauen und zu betreiben.

ntage und Inbetriebsetzung dirfen nur durch autorisierte Fachkréafte durchgefuhrt werden.
Arbeiten am Zutrittssystem ist dieses stromlos zu schalten (ausgenommen zur Programmierung).
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Anleitung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem BSW\

1

Einleitung

Das AMZ Tagalarm und Zutrittssystem (nachfolgend AMZ genannt) ist das ideale System um Turen und
Objekte zu uberwachen. Je nach Ausfihrung kénnen die berechtigten Benutzer mit Code, Datentréger
oder Finger die Tur oder Objekte ohne Alarmausldsung freischalten. Ohne Freischaltung kann die Tur in
Fluchtrichtung auch jederzeit mit einer Alarmauslésung geéffnet werden.

Eine Schleusenfunktion ist moglich.

Am AMZ kdnnen mehrere Bedienteile und multifunktionale Signalgeber angeschlossen werden. Unsere
Bedienungen sind fir Innen- und geschitzte Aussenanwendungen geeignet.

Eigenschaften:
e Programmierung Uber Codetastatur.
e 3 Berechtigungsstufen fur: Turfreigabe, Zutrittssperrung, Scharf-/Unscharfschalten, Alarmquittierung
und Ruckstellung fur 99 Benutzer mit Code/Datentrager und 400 Finger.
Turfreigabe bei scharfer Anlage mit "Tiir offen Uberwachung" ist programmierbar.
Freigabe-, Uberwachungs-, Voralarm- und Alarmzeit individuell einstellbar (1-180s).
Langzeit- (1Min. - 24Std.) und Dauerfreigabe einstellbar.
LED-Anzeige fur Betriebs- und Alarmzustande.
4 Eingange fur Bedienung oder Freigabe, Driicker, Turkontakt und Melder oder Sperren und Schaltuhr.
Relais 1 fUr Zutritt.
Relais 2 fur Alarm oder Meldung scharf/unscharf oder Ansteuerung Turriickhaltemagnet.
Multifunktionale Signalgeber Uber Bus anschliessbar.
Erweiterbar mit Ein- / Ausgangserweiterung fur zusatzlich weitere 6 Eingange und 4 Relaisausgange
oder zum scharf und unscharf Schalten einer Einbruchmeldeanlage.
e Modbus fur Steuerung und Visualisierung.
e 4-Draht-Verdrahtung: 2 Dréhte fur Betriebsspannung 12VDC oder 24VDC und
2-Draht RS485-Bus bis 1000m Lange.

Das AMZ besteht aus der Steuerung (nachfolgend Rechnerprint genannt), einer Codetastatur und den op-
tionalen Bedienteilen. Aus Sicherheitsgrinden muss der Rechnerprint im geschiitzten Bereich montiert
werden.

Folgende Bedienteile kbnnen am Rechnerprint Giber die RS485-Schnittstelle angeschlossen werden:
e Codetastatur CTL11-12 CTL11-12NUP / NAP
e Bedienkombination

Codetastatur/Leser mit Fingerleser BK21-CTL12-FLO2 BK21-CTL12-FLO2NUP / NAP
In dieser Beschreibung wird die Kombination von Codetastatur/Leser (hachfolgend Codetastatur genannt)
und Rechnerprint beschrieben. Zusammen bilden sie eine einfache, Uber die Tastatur programmierbare
Turiberwachung (nachfolgend AMZ genannt).
Fur die Bedienung mit Codetastatur/Leser kommen Schlisselanhanger bzw. ID-Karten (Datentrager ge-
nannt) der Technologie EM 4102/01 zum Einsatz.

AMZ mit Zutrittskontrolle mit Codetastatur und Fingerleser-Bedienung:

Steuerung
Femfreigabe / Uhr 230VAC
A [ ™
Magnetkontakt
X u
Al L X e .
1 ]
1 ]
] .
= p— i Legende:
Fliss iﬂﬂut__i -2 B \ Alle Kabel ABKAB
R | L EECal | p _
l | I O Turdfner TK A = 2x2x0.22 + 2x0.75mm2
Multifunktionaler Signalgeber L___|J' Codetastatur B = 1x2x0.22 + 2x0.5mm2
A - Elekiroschloss X = vorkonfektioniertes Kabel
Bedienkombination TK = Tarkontakt

bsw.swiss bsw.at 3/40 035-12-01_09



Anleitung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem

2 Komponenten

2.1 Allgemein

Die Codetastatur und der Rechnerprint (Bauform EDIZIOdue bzw. ,robust®) sind in der Farbe Weiss erhalt-
lich. Diese kénnen Unterputz oder mit aP-Rahmen (APR1; APR2 oder APR3 auf bsw.swiss) auch Aufputz
montiert werden. Zur Unterputzmontage kénnen CH-uP-Dosen verwendet werden.

2.2 Codetastatur/Leser

Steckbare Tastatur abgenommen

Leser

(bei CTL11-12;
CTL11-12NUP;
CTL11-12NAP)

Programmierstecker BDM

2.3 AMZ Tagalarm und Zutrittssystem

im Kunststoffgehduse mit Speisung und Notstromversorgung

3 Verdrahtung

Das Zutrittssystem ist mit steckbaren Schraubklemmen fur einen Drahtquerschnitt von 0.05 bis 1.5mm?

Tastatur immer mit Rahmen abnehmen

L) & &
(4 (5] (€]
(a] (o] (&

%
iz

in EDIZIOdue uP, weiss

gsw |

fur DIN-Schienen-Montage

versehen und somit leicht anschliessbar. Zur Verdrahtung des RS485-Bus (Verbindung Codetastatur und

Rechnerprint), der Speisung, sowie eines allfélligen Verriegelungselements

sind folgende Kabel zu verwenden:

Kabel abgeschirmt 2x2x0.22mm? verdrillt + 2x0.75mm?2
Kabel abgeschirmt 1x2x0.22mm?2 verdrillt + 2x0.5mm?2

Kabel hochflexibel 2x2x0.22mm? + 2x0.75mm?2

Kabel hochflexibel 2x2x0.22mmz? + 2x0.5mm?

ABKAB2x2+2HAL
ABKAB1X2+2
KAB2X2+2(0.75)
KAB2X2+2(0.5)

bsw.swiss

bsw.at
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Anleitung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem

4

4.1

Funktionsbeschreibung

Codetastatur

BSW)

Die Codetastatur ist die Bedieneinheit mit 2 RS485-Bus Schnittstellen:
1. RS485-Bus Schnittstelle fir die Kommunikation mit dem Rechnerprint.
2. RS485-Bus Schnittstelle zum Anschluss des Fingerlesers.

Die Codetastatur dient der Bedienung mit Code und / oder Datentrager durch die Benutzer, sowie fir die
Programmierung durch autorisierte Personen. Der jeweilige Status der Anlage wird durch verschiedenfar-
bige LEDs und einem Summer, der Quittierungssignale abgibt, signalisiert.

Signale kénnen ausgeschaltet werden, Punkt 5.12.2.

LED grin )
Freigabe Relais 1

LED rot @
Anlage scharf

LED gelb 2
Alarm

LED blau ®
Betrieb

1] (2] 3]
4] (5] (¥
7] 8] (9]
5) (o) (&)

Freigabe, unscharf schalten,

quittieren bzw. ein

4.1.1 LED-Anzeigen Codetastatur

Die Funktionen der LED-Anzeigen unterscheiden sich nach den folgenden Betriebsarten:

) ‘ LED 3 weiss fur Eingang 2
! Warnkontakt / Netziiberwachung !
D) LED 6 weiss fur Eingang 3
Tlrkontakt / einmalige Langzeitfreigabe
) LED 9 weiss fur Eingang 4
Alarmkontakt / Riegelkontakt 1
/\ 1 = mit Programmierschalter 5 ein
—_— und FlipLock auf Bus 2

.

Verriegeln, quittieren, rickstellen,
scharf schalten, bzw. aus

4.1.1.1 LED-Anzeige der Codetastatur nach Inbetriebnahme

Solange der Werkscode noch aktiv ist (kein neuer Programmiercode programmiert) blinkt die blaue LED

stark.

4.1.1.2 LED-Anzeige der Codetastatur im Programmiermodus

Status

grin

gelb rot blau

bei Eingabe

ein blinkend

falscher Programmiercode

schnell blinkend

schnell blinkend | schnell blinkend

fehlerhafte Eingabe

schnell blinkend

bsw.swiss bsw.at
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Anleitung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem

4.1.1.3 LED-Anzeige der Codetastatur im Betriebsmodus

Die blaue LED blinkt im Betriebsmodus schwach.

Status

grin

gelb

rot

weiss

Anlage unscharf

Tur zu, kein Alarm

Kurzzeit- oder Fernfreigabe

schnell
blinkend

Langzeitfreigabe

langsam blin-
kend

Einmalige Langzeitfreigabe

langsam blin-
kend

weiss 6 ein

Dauerfreigabe

9:1 blinkend

Fernfreigabe

ein nach 10
Sekunden

Tur offen

entsprechend
Freigabe

weiss 6 ein

Eingabe blockiert
durch 10 Falscheingaben

1:2 blinkend

Falscheingabe

2 X blinkend

Scharfschalten unmdéglich

Versuch scharf zu schalten;
Eingang 2 (Warnkontakt) betétigt?

ein

weiss 3 ein

Versuch scharf zu schalten;
Dricker bei FlipLock betétigt

ein

weiss 3 ein

Versuch scharf zu schalten;
Eingang 3 (Turkontakt) offen

ein

weiss 6 ein

Versuch scharf zu schalten;
Eingang 4 (Alarmkontakt) oder
Riegel bei FlipLock betétigt

ein

weiss 9 ein

Anlage gesperrt

Gesperrt Uber Eingang 4

schwach
blinkend

Gesperrt Uber Tastatur

1:9 blinkend

Anlage scharf

Anlage scharf

ein

Bei Warnung

ein

Bei Kurzzeitfreigabe?®

schnell blinkend

ein

Bei Voralarm (Uberwachungszeit
abgelaufen)

schnell blinkend

ein

Anlage gesperrt

langsam
blinkend

Alarm

Sabotagealarm Codetastatur

langsam
blinkend

Eingang 2 (Warnkontakt) betatigt

ein

ein

weiss 3 langsam
blinkend

Eingang 3 (Turkontakt) offen

ein

ein

weiss 6 langsam
blinkend

Eingang 4 (Alarmkontakt) offen

ein

ein

weiss 9 langsam
blinkend

Bus-Fehler*

Keine Kommunikation mit dem
Rechnerprint

schnell blin-
kend

2 Je nach Einstellung des Programmierschalters S1, Schalter 4 und 5 auf dem Rechnerprint, Punkt 4.2.5.1.
3 Nur bei eingeschalteter Funktion Tirfreigabe bei AMZ scharf, Punkt 5.11.2. Bei Kurzzeitfreigabe im
Scharfzustand ist die Turéffnung mit Voralarm und Alarm Gberwacht.

4 Der Bus-Fehler (falsche oder fehlende Verbindung tber den Bus) wird nach dem Einschalten angezeigt.
Fallt der Bus wahrend des Betriebs aus, erscheint die Anzeige nach 2 bis 3 Minuten.
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Anleitung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem BSW\

4.1.2

413

41.4

415

416

4.1.7

Bedienung

Fur die Bedienung mit der Codetastatur und Leser, Punkt 6.
Fir die Bedienung mit den Fingern, Punkt 12.3.7.
Summer

Der Summer signalisiert Alarmzustéande die sich tGber die Codetastatur quittieren lassen. Ebenso wird jeder
Tastendruck, jedes Lesen von Datentragern oder Fingern mit einem Signal bestétigt. Diese Signalisationen
kénnen Uber die Programmierung ausgeschaltet werden, Punkt 5.12.3 und 5.12.4.

Programmierschalter S1 (Schalter 1 bis 4) auf der Codetastatur
Es ist ein Programmierschalter, Punkt 7.1.1 fur folgende Funktionen integriert:

S1 | Programmierschalter OFF Programmierschalter ON Werkseinstellung

4 Busl kein Busabschluss Busl1 mit 120 Ohm abgeschlossen OFF

3 Bus2 kein Busabschluss Bus2 mit 120 Ohm abgeschlossen OFF

2 keine Funktion keine Funktion OFF

1 keine Funktion keine Funktion OFF
Sabotagekontakte

Die Codetastatur besitzt zwei Sabotagekontakte, einen zur externen Auswertung und einen zweiten Sabo-
tagekontakt, welcher intern tUber den RS485-Bus zur Signalisation an den Rechnerprint weitergeleitet wird.
Die Sabotagekontakte sind geschlossen, wenn die Tastatur ordnungsgemass aufgesetzt ist.

RS485-Bus1 Bedienung und Bus2 Anschluss vom Fingerleser

Diese 2-Draht Systembusse dienen der internen Kommunikation zwischen den Systembus-Teilnehmern.
Bei kritischer und langer Leitungsfiihrung ist die Abschirmung der Kabel einseitig auf Erde zu schalten. Bei
mehreren Busteilnehmern missen diese in Serie (nicht sternformig) installiert werden. Beim ersten und
letzten Busteilnehmer sind die Programmierschalter fir den Busabschluss einzuschalten, damit die Buslei-
tung auf beiden Seiten mit 120 Ohm abgeschlossen wird.

Programmierstecker BDM

Dieser 6-polige Stecker dient dem Anschluss der BSW Programmiereinheit.

bsw.swiss bsw.at 7140 035-12-01_09



Anleitung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem BSW\

4.2 Rechnerprint

Der Rechnerprint ist die Auswerteeinheit mit 2 RS485 Bus-Schnittstellen:

An der ersten RS485-Schnittstelle kénnen mehrere Bedienteile, multifunktionale Signalgeber und die Ein-
Ausgangserweiterung angeschlossen werden. Beim Anschluss eines multifunktionalen Signalgebers kann
der Zustand der AMZ optisch und akustisch angezeigt werden.

An der zweiten RS485-Schnittstelle kann der Modbus oder das Schloss FlipLock angeschlossen werden.
Auf dem Rechnerprint werden die Codes und Datentrager gespeichert.

Programmierschalter S1

Sabotagekontakte

LED-Anzeigen rot, griin, gelb und blau

Programmiertaster fur die Riicksetzung auf
Werkseinstellung

4.2.1 Eingange auf dem Rechnerprint

Der Rechnerprint besitzt 4 Eingdnge (minus geschaltet) fur folgende Funktionen:

Eingang

Funktion

1

Freigabe und Bedienung
Einstellung mit Programmierschalter S1, Schalter 6 Punkt 4.2.5.
Wir empfehlen OFF nur Kurzzeitfreigabe

Bei Programmierschalter 6 OFF nur Kurzzeitfreigabe.
Mit 10 kOhm Widerstand in Serie zum Abbrechen der Freigabe

Bei Programmierschalter 6 ON alle Bedienungen.

Mit 10 kOhm Widerstand in Serie zum Abbrechen der Freigaben
SchlUsselschalterbedienung wie bei Tagalarm moglich (Anleitung 003-12-01).

Dieses System braucht immer eine Codetastatur.

SchlUsselschalter muss bei der Codetastatur oder beim Rechnerprint montiert werden sonst
haben wir keine LED Zustandsanzeigen und keine Summersignale.

Warnkontakt
oder Alarmkontakt
Wahlbar mit Programmierschalter S1, Schalter 4 Punkt 4.2.5.1.

Bei Anschluss mit Schloss FlipLock

Punkt 4.2.5.1 Programmierschalter S1, Schalter 5 einschalten.

Ist der Kontakt offen (kein Netz vorhanden), ist nur Kurzzeitfreigabe mdoglich.

Fiur Langzeitfreigabe und Dauerfreigabe ohne Netziiberwachung muss eine Briicke von Mi-
nus (Klemme 5) auf Klemme 2 verdrahtet werden.

Turkontakt fur die Offnungs- und Zeitiiberwachung der Tur
Der Kontakt ist zu, wenn die Tir geschlossen ist.

Sperrkontakt und Fernfreigabe mit 10kOhm Widerstand in Serie
oder Alarmkontakt
Wahlbar mit Programmierschalter S1, Schalter 2 Punkt 4.2.5.

4.2.2 Relaisausgange

Der Rechnerprint besitzt 2 Relais mit je einem Umschaltkontakt fiir folgende, frei wahlbare Funktionen:

Relais Funktion
1 Freigabe
2 Alarmrelais, Ruckhaltemagnetansteuerung oder Status AMZ scharf/unscharf , Punkt 5.15.1.

Mit der Ein- / Ausgangserweiterung auf Bus1 kénnen weitere Eingdnge und Ausgange beschaltet sowie
die Ansteuerung von einer EMA Einbruchmeldeanlage angesteuert werden Punkt 4.3.

bsw.swiss
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Anleitung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem

4.2.3 LED-Anzeige des Rechnerprints im Betriebsmodus

BSW)

Status grin gelb rot Summer °®
Anlage unscharf
Kurzzeitfreigabe schnell blinkend
Langzeitfreigabe langsam blinkend
Dauerfreigabe 9:1 blinkend
Fernfreigabe ein nach
10 Sekunden
Scharfschaltung unmaglich, wiederholt 3x
Eingang 2 (Warnkontakt) betatigt blinkend
Scharfschaltung unmdglich, wiederholt 3x
Eingang 3 (Tirkontakt) offen blinkend
Scharfschaltung unmdglich, wiederholt 3x
Eingang 4 (Alarmkontakt) zu blinkend
Anlage gesperrt Uber Eingang 4 1:9 blinkend
Anlage gesperrt Uber Tastatur schwach
blinkend
Anlage scharf ein
An|age scharf und schnell blinkend ein
Kurzzeitfreigabe ©
scharf und Voralarm ein schneller
Intervall

Alarm (scharf und Tur wird getffnet wiederholt 3x | ein langsamer
oder Zeitiberschreitung) blinkend Intervall
Sabotagealarm (Kontakt offen) wiederholt 2x langsamer

blinkend Intervall

5 Bei Zutritt im Alarmfall gibt der Summer einen kurzen Ton ab.
6 Nur bei eingeschalteter Funktion Tirfreigabe bei AMZ scharf, Punkt 5.11.2. Bei Kurzzeitfreigabe im
Scharfzustand ist die Tur6ffnung mit Vor- und Hauptalarm Gberwacht.

424 Zeittabelle

Funktion Bereich Werkseinstellung | Programmierung
Kurzzeitfreigabezeit 1 bis 180 Sekunden 5 Sekunden Punkt5.17.1
Uberwachungszeit 1 bis 180 Sekunden 15 Sekunden Punkt 5.17.2
Langzeitfreigabezeit 1 Minute bis 24 Stunden 1 Minute Punkt 5.17.3
Voralarm Summer 1 bis 180 Sekunden 15 Sekunden Punkt5.17.4
Alarm Summer 1 bis 180 Sekunden 60 Sekunden Punkt 5.17.5
Haltezeit Haltemagnet 1 bis 180 Sekunden 1 Sekunde Punkt 5.17.7
Schliesszeit 1 bis 180 Sekunden 1 Sekunde Punkt 5.17.6
Manipulationssperrzeit fest 1 Minute keine

Die AMZ muss beim Betrieb mit einer Einbruchmeldeanlage durch diese gespeist werden.

4.2.5 Programmierschalter S1 (Schalter 1 bis 10) auf dem Rechnerprint

Es ist ein Programmierschalter, Punkt 7.2.1 fur folgende Funktionen integriert:

S1 | Programmierschalter OFF Programmierschalter ON Werks-
einstellung
1 Hat nur Einfluss wenn Programmierschalter 5 eingeschaltet ist Punkt 4.2.5.1 OFF
2 Eingang 4 als Fernfreigabekontakt | Eingang 4 als Alarmkontakt OFF
3 Voralarm und Alarm Eingang 4 Nur Voralarm Eingang 4 OFF
4 Schliesskontakt Eingang 2 Offnungskontakt Eingang 2 OFF
Wenn Programmierschalter 5 eingeschaltet ist, ist die Funktion nach Punkt 4.2.5.1
5 Modbus auf Bus 2 FlipLock auf Bus 2 OFF
6 Eingang 1 Kurzzeitfreigabe Eingang 1 alle Berechtigungen OFF
(z. B. mit Schlisselschalter ST11-0X)
7 Summer ein Summer aus OFF
8 Sabotageauswertung aus Sabotageauswertung ein OFF
9 Bus 1 ohne Abschluss Bus 1 mit 120 Ohm abgeschlossen OFF
10 | Bus 2 ohne Abschluss Bus 2 mit 120 Ohm abgeschlossen OFF
Nach dem Umstellen der Programmierschalter muss Stromlos geschalten werden.
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Anleitung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem

4.2.5.1 Mit Schloss FlipLock Programmierschalter S1 (Schalter 5 ON)

426

4.2.7

428

4.3

4.4

Die Kontaktauswertungen sind nur mit Schloss FlipLock access mdglich.

S1 | Funktion
1 Riegelauswertung aus Riegelauswertung ein
4 Keine Freigabe mit Zylinderkontakt | Freigabe mit Zylinderkontakt

Nach dem Umstellen der Programmierschalter muss Stromlos geschalten werden.

Sabotagekontakt

Der Rechnerprint besitzt zwei Sabotagekontakte, einen zur externen und einen je nach Stellung des Pro-
grammierschalters 8, Punkt 4.2.5 zur internen Auswertung. Die Sabotagekontakte sind im Normalzustand
geschlossen.

RS485-Busl Bedienung und Bus2 Steuerung auf dem Rechnerprint

Diese 2-Draht Systembusse dienen der internen Kommunikation zwischen den Systembus-Teilnehmern.
Bei kritischer und langer Leitungsfiihrung ist die Abschirmung der Kabel einseitig auf Erde zu schalten. Bei
mehreren Busteilnehmern missen diese in Serie (nicht sternférmig) installiert werden. Beim ersten und
letzten Busteilnehmer sind die Programmierschalter fir den Busabschluss einzuschalten, damit die Buslei-
tung auf beiden Seiten mit 120 Ohm abgeschlossen wird.

Programmierstecker BDM

Dieser 6-polige Stecker dient dem Anschluss der BSW-Programmiereinheit.

Erweiterung mit der Ein- / Ausgangserweiterung auf Busl

Die Ein- / Ausgangs-Erweiterung EA dient zur Erweiterung der Ein- und Ausgange der Turliberwachungs-
systeme. Sie besitzt 6 zusatzliche Eingénge und 4 zusatzliche Relaisausgange.

Zum scharf und unscharf Schalten einer Einbruchmeldeanlage kann die Ein- / Ausgangserweiterung
EA-RP12-DIN angeschlossen werden. Funktionen gemass Anleitung 028-12-01.

Schloss FlipLock Bus?2

Das Schloss kann auf den Bus 2 angeschlossen werden. Wie das FlipLock drive oder edrive angeschlos-
sen ist eine manipulationssichere Verbindung zwischen dem Schloss und dem Rechnerprint méglich. Wird
das FlipLock access oder eaccess angeschlossen so kénnen zusétzliche Kontakte des Schlosses ausge-
wertet werden. Programmierung Punkt 4.2.5 und 4.2.5.1.

Eingang 2 kann zur Netziiberwachung FlipLock verwendet werden Punkt 4.2.

Ist der Kontakt offen (kein Netz vorhanden), ist nur Kurzzeitfreigabe maoglich.

Fur Langzeitfreigabe und Dauerfreigabe ohne Netziiberwachung muss eine Briicke von Minus (Klemme 5)
auf Klemme 2 verdrahtet werden.

- FlipLock: Anschluss auf Rechnerprint:
arvarier+ (11 2 FlipLock Rechnerprint
GND/Minus - [T | & Klemme 1 Klemme9 X3
gmig) Klemme 2 Klemme7 X3
L4 Klemme 3 Klemme 16 X5
Ausgang GND (an PINS) wenn Mator | Z[ [ | &
in offen Position und Schioss ent- L2 - Klemme 4 Klemme 17 X5
riegel z.B. far Taranzeige cder TA .
Klemme 5
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5 Programmierung und Einstellungen

Damit programmiert werden kann muss Punkt 5.2.1 zwingend ausgefuhrt werden.

Die Programmierung wird ausschliesslich Giber die Codetastatur durchgefihrt.

5.1.1 Testcode eingeben

Sobald das System in Betrieb genommen wurde, lasst sich die Anlage mit dem Testcode prifen.
Das Relais 1 schaltet, die grine LED auf der Codetastatur und dem Rechnerprint blinken fur 5 Sekunden.

5.2 Programmiercode erfassen (Werkscode in Programmiercode andern)
Der Programmiercode dient zur Programmierung des Systems. Ist der Werkscode nicht geandert kommt
man nicht in den Programmiermodus.

5.2.1 Werkscode in Programmiercode &ndern

Werkscode:
[l2[7[o]*[2[7]o]#]
Die blaue LED im Dauerlicht zeigt den Programmiermodus an.

\*\ neuer Programmiercode \*\ neuer Programmiercode \#\

Der neue Programmiercode muss 6 Stellen haben und darf nicht mit O beginnen.

Nach der Eingabe des neuen Programmiercodes geht das System in den Betriebsmodus zurtick und der
Testcode funktioniert nicht mehr.

Der Programmiercode kann immer geandert werden, ohne dass die Programmierung verandert wird.

Wird der Programmiercode vergessen muss ein Rulcksetzen auf Werkseinstellung am Rechnerprint
Punkt 5.18durchgefiihrt werden. Alle Programmierungen werden auf die Werkseinstellung zuriickgesetzt.
Testcode 1234* fur Zutritt ist wieder aktiviert.

5.3 Programmiermodus

Fur die Programmierung muss das Zutrittssystem im Programmiermodus sein, Punkt 5.3.1.

5.3.1 Programmiercode eingeben

Um in den Programmiermodus zu gelangen muss der Programmiercode eingegeben werden.

|*| Programmiercode | #|
Die blaue LED blinkt langsam.

5.3.2 Eingaben im Programmiermodus

Bei der Eingabe im Programmiermodus leuchtet die gelbe LED.

5.3.3 Programmiereingabe abbrechen

Bricht die Programmiereingabe ab und l6scht die gelbe LED, bleibt im Programmiermodus.

5.3.4 Programmiermodus verlassen

Geht zuriick in den Betriebsmodus. Wird wahrend 30 Sekunden nichts eingegeben, wird der Program-
miermodus beendet.
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5.4 Kurzanleitung AMZ Programmierung Zutritt / Tagalarm

5.4.1 Programmierung und Bedienung mit Code und Datentrager

Programmierung:

5.1.1 Testcode eingeben

5.2 Programmiercode erfassen (Werkscode in Programmiercode &ndern)
5.3 Programmiermodus

5.5 Benutzer programmieren fiir Code und Datentrager

551 Benutzercode und Datentréger programmieren

5.8.1 Turkontakt Eingang 3 ein (*) / aus (#)

5.11.4 Scharfschalten gesperrt ein (*) / aus (#)

5.17.1 Kurzzeitfreigabezeit in Sekunden

Bedienung:

6.1 Freigaben Benutzer Stufe | — Il

5.4.2 Programmierung und Bedienung mit Fingerleser

Fur die Programmierung mit Fingerleser missen zuséatzlich zu Punkt 5.4.1 folgende Punkte bericksichtigt

werden:

12.3.1 Paarung

12.3.4 Loéschen aller Finger inkl. Masterfinger
12.3.7 Handhabung des Fingerlesers

Programmierung:

12.4 Programmierung Fingerleser mit Masterfinger
125 Programmierung Fingerleser mit Platznummer
Bedienung:

12.6 Bedienung mit Finger
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5.5

5.5.1

55.1.1

55.1.2

55.1.3

Benutzer programmieren flir Code und Datentrager

Es sind bis zu 99 Benutzercodes programmierbar. Empfehlenswert ist aufzuschreiben, welcher Benutzer
welchen Code / Datentrager hat, Punkt 9.

Benutzercode und Datentrager programmieren

Die Platz Nr. Benutzer ist 2-stellig und von 01 bis 99 frei wéahlbar.
Die Benutzercodes (Code) miissen 4- bis 7-stellig sein und dirfen nicht mit 0 beginnen.

Ist der Code oder Datentrager schon vergeben, so blinken die griine und rote LED fiir 4 Sekunden und die
Eingabe wird nicht gespeichert.

Ist eine Platz-Nr. vergeben, so blinkt die rote LED fiurr 4 Sekunden und die Eingabe wird nicht gespeichert.

Berechtigungen zur Bedienung sind je nach Benutzerstufe (nachfolgend Stufe genannt) unterschiedlich.
Stufe 11l hat alle Berechtigungen:

Freigaben Scharfschaltun
Stufe Kurzzeit Lang zeit | Dauer oder Sperreng Yol Al
ein | aus | ein | aus | ein | aus | scharf | unscharf | Riickstellen Quittieren Ruckstellen
1 160/70] x X (nur bei unscharf)
{6171 x | x | x| X X X (nur bei unscharf)
|62/72| x | x | x | x | x| x X X X X X

Damit die AMZ jederzeit unscharf geschaltet werden kann, muss zuerst ein Benutzer mit Stufe Il pro-
grammiert werden.

Einzelne Benutzer programmieren
* | Code | *| Code fur Code
gct)uéz * PI(;altzglglr Datentrager #| far Datentrager
* | Code | * | Code | Datentrager fur hohe Sicherheit Code & Datentrager 8

8 Nur fiir unscharf schalten miissen Code und Datentréger verwendet werden, alle anderen Bedienungen
kénnen mit Code oder Datentréager gemacht werden. Samtliche Benutzer der Stufe 11l sollten mit Code und
Datentrager programmiert werden.

Beispiel Benutzer Stufe Il mit Code 1357 auf Platz 06 programmieren:
[6[2]*[o[6[*[1]3]5]7[*[1]3]5]7]#]

Beispiel Stufe Il mit Datentrager auf Platz 09 programmieren:
[6]2]*]0]9]Datentrager | #]

Mehrere Datentrager programmieren
Stufe |, | | | . 3} 2
70-72 erste Platz-Nr. etzte Platz-Nr. erster Datentrager ... letzter Datentrager | #

Beispiel Stufe | mit Datentrager 05 bis 15 programmieren:
[7]0]*]0]5]1]5]*]erster Datentrager ... letzter Datentrager | #]
Abbruch der Datentragereingabe mit # oder bei Zeitliberschreitung.

Einzelne Platznummer l6schen (I6scht keine Finger im Fingerleser)

13]0] Platz-Nr. | #]

5.5.1.4 Alle Benutzer I6schen (I6scht keine Finger im Fingerleser)

[3]1] Programmiercode |#]
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5.6 Eingang 1 Bedienung

Eingang 1, Punkt 4.2.1 kann mit dem Programmierschalter S1, Schalter 6 Punkt 4.2.5. eingestellt werden.

5.7 Eingang 2 Warnkontakt oder Alarmkontakt

5.7.1 Funktion Eingang 2 fur Alarmkontakt programmieren

4 Varianten stehen zur Auswahl. Bei anstehendem Alarmkontakt fir Eingang 2 leuchtet die LED 3 weiss,
Schliesser oder Offner, Punkt 4.2.5. Werkseinstellung Schliesser mit Warnung 021.

0[2]|0|#|nur Anzeige LED 3 weiss, ohne Alarmauswertung

0|2]|1|#|Warnung mit Warnton, ohne Alarmauswertung

Voralarm muss quittiert werden wahrend der Voralarmzeit durch einen Benutzer der Stufe lll,
sonst erfolgt Alarm der riickgestellt werden muss. Riickstellung ist bei anstehendem Alarm
nicht moglich.

Die Quittierung des Voralarms ist auch durch unscharf schalten maéglich.

Voralarm ohne Selbsthaltung, wird der Alarmkontakts wahrend der Voralarmzeit quittiert bz.
geschlossen erfolgt kein Alarm, sonst erfolgt Alarm der riickgestellt werden muss.

5.7.2 Eingang 2 fur akustische Meldung immer aktiv ein (*) / aus (#)

Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der akustischen Meldung des Eingangs 2 im unscharfen Zustand.
5.7.3 Alarmwiederholung fir Eingang 2 ein (*) / aus (#)

Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der Wiederholung der Akustik bei Alarm auf Eingang 2, bei einem weiteren Alarm.
5.7.4 Eingang 2 Akustik ein (*) / aus (#)

(2] 6]*#] Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der Akustik auf der Codetastatur fiir Eingang 2 im scharfen Zustand.

5.8 Eingang 3 Turkontakt

5.8.1 Turkontakt Eingang 3 ein (*) / aus (#)

Werkseinstellung aus (#)

Das Offnen des Tiirkontakts bewirkt bei unscharfer Anlage den Abbruch der Kurzzeitfreigabe und bei unbe-
rechtigter Offnung bei scharfer Anlage erfolgt Alarm.

5.8.2 Alarmwiederholung fir Eingang 3 ein (*) / aus (#)
Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der Wiederholung der Akustik bei Alarm auf Eingang 3, bei einem weiteren Alarm.

5.8.3 Schleusenfunktion mit Unscharfschalten ein (*) / aus (#)
Werkseinstellung aus (#)

Beim Offnen der Tiir muss in der Voralarmzeit unscharf geschaltet werden (Punkt 6.5.1), sonst erfolgt
Alarm. Das Einschalten dieser Funktion schaltet die Funktion Punkt 5.8.4 aus. Punkt 5.8.1 muss ein sein.

5.8.4 Schleusenfunktion mit Quittierung des Voralarms / Alarms ein (*) / aus (#)
Werkseinstellung aus (#)

Beim Offnen der Tiir kann in der Voralarmzeit die Tir geschlossen und durch Stufe Ill quittiert werden,
(Punkt 6.5.2) das System bleibt scharf. Es kann auch unscharf geschaltet werden. Wird nicht quittiert oder
unscharf geschaltet erfolgt Alarm. Das Einschalten dieser Funktion schaltet die Funktion Punkt 5.8.3 aus.
Punkt 5.8.1 muss ein sein.

bsw.swiss bsw.at 14/40 035-12-01_09



Anleitung AMZ Tagalarm und Zutrittssystem BSW\

5.9 Eingang 4 Sperren, Fernfreigabe / Uhr

Programmierschalter Punkt 4.2.5 S1-2 aus. Turkontakt Eingang 3 Punkt 5.8.1 muss eingeschaltet sein.
Beim Offnen der gesperrten Tir wird Alarm ausgeldst.
Fernfreigabe (Schaltuhr) Kontakt mit 10kOhm Widerstand in Serie.

5.9.1 Not-Freigabe mit Bedienung bei gesperrtem Zutritt durch Eingang 4 ein (*) / aus (#)
Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der Not Freigabe nur fur Stufe 11l bei gesperrter AMZ.
Bei Freigabe mit Bedienung wird beim Offnen der Tiir auch Alarm ausgeldst.

5.9.2 Sperren der Freigabe Stufe | fir Code und Datentrager ein (*) / aus (#)
13]6]0]*#] Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der Sperrung der Stufe | fir Code und Datentrager durch Stufe III.

5.9.3 Sperren der Freigabe Stufe Il fir Code und Datentréger ein (*) / aus (#)
[3]6]1]*#] Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der Sperrung der Stufe Il fiir Code und Datentrager durch Stufe lIl.

5.9.4 Sperren der Freigabe Stufe | fir Finger ein (*) / aus (#)
[3]6]2]*#] Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der Sperrung der Stufe | fir Finger durch Stufe 111

5.10 Eingang 4 Alarmkontakt

Programmierschalter Punkt 4.2.5 S1-2 fir Alarmkontakt ein.
Werkseinstellung aus (Sperrkontakt und Fernfreigabe Punkt 5.9)

5.10.1 Funktion Eingang 4 fur Alarmkontakt programmieren

Mit Alarmkontakt fiir Eingang 4, Punkt 4.2.5, stehen fir den Alarm 4 Varianten zur Auswahl. Bei anstehen-
dem Alarmkontakt leuchtet die LED 9 weiss. Werkseinstellung 043.

0

4

0

#

0

4

1

#

nur Anzeige LED 9 weiss, ohne Alarmauswertung

Warnung mit Warnton, ohne Alarmauswertung

Voralarm muss quittiert werden wéhrend der Voralarmzeit durch einen Benutzer der Stufe III,
sonst erfolgt Alarm der riickgestellt werden muss. Rickstellung ist bei anstehendem Alarm
nicht moglich.

Die Quittierung des Voralarms ist auch durch unscharf schalten méglich.

Voralarm ohne Selbsthaltung, wird der Alarmkontakts wahrend der Voralarmzeit quittiert bz.
geschlossen erfolgt kein Alarm, sonst erfolgt Alarm der riickgestellt werden muss.

5.10.2Eingang 4 fur akustische Meldung immer aktiv ein (*) / aus (#)

Ein- und ausschalten der akustischen Meldung wenn der Eingang 4 im unscharfen Zustand betétigt wird.
(Nur mit Alarmkontakt fur Eingang 4, Punkt 4.2.5 wahlbar)

Werkseinstellung aus (#)

5.10.3 Alarmwiederholung fir Eingang 4 ein (*) / aus (#)
Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der Wiederholung der Akustik bei Alarm auf Eingang 4, bei einem weiteren Alarm.
Funktioniert nur wenn Eingang 4 auf 042# oder 043# programmiert ist.
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5.11 Scharfschaltung

5.11.1 Kurzzeitfreigabe beim Unscharfschalten ein (*) / aus (#)

Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der Kurzzeitfreigabe beim Unscharfschalten der AMZ.
5.11.2 Turfreigabe bei scharf ein (*) / aus (#)

ﬂ Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der Kurzzeitfreigabe bei AMZ scharf durch Bedienung der Stufe Il oder Eingang 1.
5.11.3 Mit Finger scharfschalten gesperrt ein (*) / aus (#)

[1]6]*#] Werkseinstellung aus (#)
Ein- und ausschalten der Sperrung, dass ein Benutzerfinger der Stufe 11l scharf schalten kann.

5.11.4 Scharfschalten gesperrt ein (*) / aus (#)

Werkseinstellung aus (#)
Ein- und ausschalten der Sperrung dass ein Benutzer der Stufe Il scharf schalten kann.

5.12 Ansteuerung der Tastatur optisch und akustisch

5.12.1 Anzeigen weisse LED bei unscharfer Anlage ein (*) / aus (#)
E Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der weissen LED bei AMZ unscharf.

5.12.2LED-Anzeige Codetastatur ein (*) / aus (#)
ﬂ Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der LED-Anzeige auf der jeweiligen Codetastatur. Ist die LED-Anzeige auf aus, wird
der Status der Anlage durch eine berechtigte Eingabe fiir 40 Sekunden angezeigt.
Muss an jeder Tastatur einzeln programmiert werden.

5.12.3 Akustische Signale Codetastatur ein (*) / aus (#)
[2]1]0]*#] Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der Tastentdne auf der Codetastatur im Betriebsmodus.
Muss an jeder Tastatur einzeln programmiert werden.

5.12.4 Akustische Alarme Codetastatur ein (*) / aus (#)
Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der Alarme auf der Codetastatur.
Muss an jeder Tastatur einzeln programmiert werden.

5.12.5Blockierfunktion ein (*) / aus (#)

Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der einminttigen Blockierung nach 10 falschen Benutzercode oder Datentrager.
5.12.6 Erinnerungsfunktion ein (*) / aus (#)

Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der Erinnerungsfunktion. Bei noch nicht riickgestelltem Alarm ertént alle 30 Sekun-
den ein akustisches Signal (0.5 Sekunden), dass daran erinnern soll, diesen noch zu quittieren.
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5.12.7 Signalton bei anstehendem Alarm ein (*) / aus (#)

Werkseinstellung ein (*)
Ein- und ausschalten des Signals bei Tlirfreigabe solange noch ein Alarm ansteht.

5.13 Ansteuerung des multifunktionalen Signalgebers

5.13.1 Akustischer Alarm multifunktionale Signalgeber ein (*) / aus (#)
m Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der Alarme auf externen Bus-Sirene.

5.13.2Voralarm auf multifunktionalen Signalgeber ein (*) / aus (#)
[2]0]1 [ *#] Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der Ansteuerung einer externen Bus-Sirene bei Voralarm.

5.13.3Warnung auf multifunktionalen Signalgeber ein (*) / aus (#)
[2]0]2]*#] Werkseinstellung aus (#)

Ein- und ausschalten der Anzeige auf externen Bus-Sirenen bei Warnung.

5.13.4 Ansteuerung Eingang 2 und 4 auf multifunktionale Signalgeber ein (*) / aus (#)

[2]0]3]*#] Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der Anzeige auf einer externen Bus-Sirene bei Alarm durch den Eingang 2 oder 4.

5.14 Spezialprogrammierungen

5.14.1 Tastatureingabe mit Fremdleser ein (*) / aus (#)
ﬂ Werkseinstellung ein (*)

Ein- und ausschalten der weiteren Eingaben (* oder #) auf der Codetastatur mit Fremdleser.
Muss an jeder Tastatur einzeln programmiert werden.

5.14.2Eigenen Code andern maoglich ein (*) / aus (#)

Werkseinstellung aus (#)
Ein- und ausschalten der Berechtigung zum Andern der Benutzercode ohne in den Programmiermodus zu
gehen.

5.15 Relais 2

5.15.1 Funktion Relais 2 programmieren

Das Relais 2 kann mit 3 Funktionen programmiert werden.
Werkseinstellung 921.

9|2 |1|#|Alarm

9|22 |#| Turrickhaltemagnet

9|2 ]3| #| Status AMZ scharf/unscharf

5.16 Alle Funktionen auf Werkseinstellung zurticksetzen

[3]3] Programmiercode | #]|
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5.17 Zeiten programmieren

5.17.1 Kurzzeitfreigabezeit in Sekunden

Zeit, in der die Tur einmal ge6ffnet werden kann.
Werkseinstellung 5 Sekunden.

[4]0] 1 bis 180 Sekunden [# |

5.17.2 Uberwachungszeit in Sekunden

Zeit, in der die Tir ohne Alarm bei AMZ scharf bei berechtigter Tirfreigabe gedffnet bleiben kann.
Werkseinstellung 15 Sekunden.

[4]1] 1 bis 180 Sekunden [#]

5.17.3 Langzeitfreigabezeit in Stunden und Minuten

Zeit, in der die Tar mehrmals gedffnet werden kann. Zeitbereich: 1 Minute bis 24 Stunden.
Werkseinstellung 1 Minute.

[4]2]0 bis 24 Stunden | * | 0 bis 59 Minuten | # |

5.17.4Voralarmzeit in Sekunden

Zeit, in der die Tur oder Fenster nach Ertdnen des Voralarms, bei AMZ scharf, geschlossen werden kon-
nen ohne Alarm auszulésen.

Werkseinstellung [43] 15 Sekunden.

Werkseinstellung [50] 1 Sekunde.

43| 1bis 180 Sekunden |# fur Eingang 3 Tiurkontakt
5|/0| 1bis 180 Sekunden |#| fir Eingang 2 und 4 Alarm

5.17.5Alarmzeit in Sekunden
Zeit, in der der Alarm ertdnt, sofern er nicht vorher quittiert wird.
Werkseinstellung 60 Sekunden.

44| 1bis 180 Sekunden |# | fir Eingang 3 und Sabotage
5/1| 1 bis 180 Sekunden | # fur Eingang 2 und 4

5.17.6 Schliesszeit in Sekunden

Zeit, welche die Tur nach Abfallen des Haltemagnets zum Schliessen braucht, ohne den Voralarm auszu-
I6sen, bei scharfer Anlage.
Werkseinstellung 1 Sekunde.

[4]6] 1 bis 180 Sekunden [ #]

5.17.7 Haltezeit Haltemagnet in Sekunden

Zeit fur die Dauer der Haltung des Riickhaltemagnets bei Kurzzeitfreigabe. Fur die richtige Funktion muss
ein Tlrschliesser montiert werden.
Werkseinstellung 1 Sekunde.

|4]8] 1bis 180 Sekunden | |fiir Relais 2 als Riickhaltemagnetansteuerung

5.17.8 Alle Zeiten auf Werkseinstellung zurticksetzen

[3]2] Programmiercode | #]|
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5.18 Riicksetzen auf Werkseinstellung auf dem Rechnerprint

Das Rucksetzen wird mittels des Programmiertaster durchgefiihrt, Punkt 4.2 und I6scht alle Benutzercodes
und Datentréger aber keine Finger vom Fingerleser. Die Funktionen und Zeiten werden auf Werkseinstel-
lung zurlickgesetzt. Die Programmierschalter, Punkt 4.2.5 werden nicht beeinflusst und muissen bei Bedarf

von Hand zurtick gestellt werden.

Rucksetzen Tastendruck | Anzeige

Schritt 1 3 Sek. LED griin / kurzer Ton

Schritt 2 0.5 Sek. LED rot

Schritt 3 0.5 Sek. LED gelb

Schritt 4 3 Sek. LED griin / kurzer Ton

Werkseinstellung durchgefiihrt LED blau / rot blinkend

Warten auf Neustart, ca. 7 Sekunden LED blau / rot erléschen
bsw.swiss bsw.at 19/40
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6

6.1

6.1.1

6.1.2

6.1.4

Bedienung

BSW)

Bedienung mit dem Finger (falls vorhanden) funktioniert wie der Datentrager, Handhabung Punkt 12.3.7.
Eine Kombination von Code und Finger ist nicht implementiert.
Falscheingaben bei Code kdnnen mit # oder durch 10 Sekunden warten abgebrochen werden.

Freigaben Benutzer Stufe | -1l

Benutzerstufen Bedienung

Berechtigungen zur Bedienung sind je nach Benutzerstufe (nachfolgend Stufe genannt) unterschiedlich
Stufe 11l hat alle Berechtigungen:

Stufe | Kurzzeit Fl_rz:]gazl;? Dauer Scharfschaltung | Voralarm Alarm
ein | aus | ein | aus | ein | aus | scharf | unscharf | Riickstellen Quittieren Ruckstellen
| |60/70| x X (nur bei unscharf)
{6171 x | x | x| X X X (nur bei unscharf)
|62/72| x | x | x | x | x| x X X X X X

Freigaben an der Tastatur

Brandschutztliren diirfen nicht Langzeit- oder Dauerfreigeschaltet werden.

Kurzzeitfreigabe durch Stufe | - llI

Code

*

Datentrager

Langzeitfreigabe durch Stufe Il - 111

Code

*flir 5 Sekunden driicken

Datentrager

*flir 5 Sekunden driicken

Dauerfreigabe durch Stufe lll

Code

* flir 10 Sekunden driicken

Datentrager

* flir 10 Sekunden driicken

Einmalige Langzeit-Freigabe durch Stufe Il + Il fir Relais 1

Durch die Stufe Il oder Ill kann eine einmalige Langzeitfreigabe eingegeben werden. Nach Ablauf oder

manueller Rickstellung ist die vorprogrammierte Langzeit wieder aktiv.

o(1|*

0 bis 24 Stunden

* | 0 bis 59 Minuten | *

Code N

Datentrager

Ausschalten bzw. Abbrechen der Freigaben

Code
Datentrager

#

bsw.swiss

bsw.at
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Eine Langzeitfreigabe Gberschreibt eine Kurzzeitfreigabe.

Eine Dauerfreigabe Uberschreibt eine Langzeitfreigabe.
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6.2 Sperren der Stufen | und Il

6.2.1 Sperren durch Stufe llI

Durch das Einschalten der Sperrung wird je nach dem wie die Punkte 5.9.2; 5.9.3 und 5.9.4 programmiert
sind der Zutritt im unscharfen Zustand durch die Stufe | und / oder Stufe Il gesperrt.
Code

00 Datentrager #

6.2.2 Entsperren durch Stufe Il

Durch das Ausschalten der Sperrung wird je nach dem wie der Punkte 5.9.2 programmiert ist der Zutritt im
unscharfen Zustand durch die Stufe | und / oder Stufe Il freigegeben.
Code

*
0|0 Datentrager

6.3 Scharf und Unscharf Schalten

6.3.1 Scharf Schalten durch Stufe Il + IlI

Scharf Schalten ist nur méglich, wenn keine Warnung und kein Alarm anstehen und der Tirkontakt ge-
schlossen ist.

Beim Betrieb mit FlipLock, Punkt 4.1.4 dirfen je nach Einstellung der Driicker-, Zylinder und Riegelkontakt
nicht betatigt sein.

0 Code # Die Scharfschaltung tiberschreibt eine Sperrung durch die Tastatur.
Datentrager

6.3.2 Unscharf Schalten durch Stufe Il

Unscharf Schalten durch Stufe Ill kann je nach gewahlter Funktion mit oder ohne gleichzeitiger Kurzzeit-
freigabe erfolgen, Punkt 5.11.1.

Fir hohe Sicherheit kann mit Code und Datentrager unscharf geschaltet werden.
Fir alle andern Funktionen ist nur der Code oder Datentrager notwendig.

Code
0 Datentréager *
Code | Datentrager
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6.4 Alarmquittierung und Alarmrickstellung

6.4.1 Akustischer Alarm quittieren durch Stufe Il und I

Code | *oder #
Datentrager

Stellt die interne und externe Sirene ab.

6.4.2 Alarmrickstellung Benutzer Stufe I

Stellt den Alarm sowie den Voralarm mit Selbsthaltung zurtick.

Code
0 Datentréager #

Ist nur moglich, wenn die Stérung behoben ist.

6.5 Schleusenbedienung

Die Tur kann bei scharfer Anlage geoffnet werden.
Es erfolgt der Voralarm und ohne Quittierung an der Codetastatur der Alarm.
Es gibt zwei Bedienungsarten und Programmierungen.

6.5.1 Programmierung nach Punkt 5.8.3

Quittierung des Voralarms durch unscharf schalten
0 Code .
Datentrager

Beim Offnen der Tur muss in der Voralarmzeit unscharf geschaltet werden, sonst erfolgt Alarm.

6.5.2 Programmierung nach Punkt 5.8.4

Quittieren des Voralarms ohne unscharf schalten, Anlage bleibt scharf

Code | *
Datentrager

Beim Offnen der Tiir muss in der Voralarmzeit die Tiir geschlossen und durch Stufe Ill quittiert werden,
sonst erfolgt Alarm. Das System bleibt scharf.

Es kann auch unscharf geschaltet werden.
0 Code .
Datentrager

Ist der Turkontakt offen erfolgt wahrend der Voralarmzeit eine Kurzzeitéffnung bei AMZ scharf.
Wird der Turkontakt geschlossen, schaltet der Voralarm aus und das AMZ ist wieder scharf.

6.5.3 Alarmrickstellung Benutzer Stufe lll

Stellt den Alarm sowie den Voralarm mit Selbsthaltung zurtick.

Code
0 Datentrager #

Ist nur moglich, wenn die Stérung behoben ist.

6.6 Eigenen Code andern durch Benutzer

Nur mdglich bei eingeschalteter Funktion ,Eigenen Code andern“, Punkt 5.14.2. Der neue Code muss
gleich viele Stellen haben, wie der Alte. Die Platznummer ist beim Systembetreuer zu verlangen.

[*[ Platz-Nr. [*] alter Code | *[ neuer Code [ *] neuer Code [#]
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7 Aufbauplane, Anschlussschemas

7.1 Codetastatur

7.1.1 Aufbau

Programmier-
schalter (auf Rlckseite)

~Q
S © )
N X2
N
N
N o)
® = ® Legende:
Xt =O o
= ‘ ' = Programmierschalter
® ® I I g
I I
= ES L1234,
g X3 Sabo = Sabotagekontakt
BDM = Programmierstecker (blauer
Stecker auf der Bestlickungsseite)
7.1.2 Anschlussschema
———— @@ e — —
7|8 3|4
| X2 X1 S14 |
| ma— |
S1-3
| |
| B A B A |
- BUS 2 BUS 1
| 0,5AF
Spannung & 6= 12-24vDC |
12 VDC -24 VDC S 5=~  ovnc |
! |
| |
| |
| |
| |
| |
| X3
&) 14— +12-24VDC |
®13—/ ovDC Antenne X3 |
®12 Eingang 1 L 9®
(11| Eingang 2 108)
' |
| Sabo .
| Code |
i BSW 2212—-CP/—CPL ‘\T !
1|2[3]4 (5|6 1[2]%1 |
L peeeee— — — Qo -
BDM
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7.2 Rechnerprint

7.2.1 Aufbau

Vorderseite Rickseite

@@
1]2]3]4
X7

o®

]
]
=]
[
=]
-]
=]
]
-
=

Rechnerprint

Rechnerprint
BSW 2232-RP

BSW 2232-RP 4

Legende:

ON
BBBI;J B = Programmierschalter
12

Sabo
BDM

Programmierstecker (blauer
Stecker auf der Bestlckungsseite)

7.2.2 Anschlussschema

T T TGO
| 4:@1; $1-10]
== N
—o—S1-4
===z ~0
—o——S1-7 @IIZ' 1
| —~—S1-8 |
. B A BA
_ BUS1 BUS2 |
®X93 . OBAF |
Spannung m + |12-24VDC |
12vDC - 24VDC m o .
S 6 -] ovoc |
| |
| Relais 1 X1 |
- 15
! JCM@ Freigabe
| X7 L13®
Bedienung Q 1 |
Driicker / Netz S 2= . Relais2 X2 |
Turkontakt [ 3% noange {12® é('fg:“
Fernfreigabe / Sperren / Alarmkontakt S 41— 1O Haltemagnet
® 5 |- ovDC 10®
ovDC 7 oder
l [ Satus scharf / unscharf
|  Rechnerprint Sabo |
i BSW 2232-RP I |
L 1|2 3 4|5 |s 20(21 XBJ
-{eeeeee}— — —- 2%
BDM
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8 Technische Daten

Betriebsspannung:

Strombedarf ohne Verriegelungselemente:

Kontaktbelastbarkeit ~ Sabotagekontakt:

Relaiskontakt:

nach IEC:
nach SEV:

Schutzklasse

Material der Frontplatten und Rahmen:

Grosse |
Grosse |l
Tiefe
Hoéhe

Abmessungen (bxh)

Temperaturbereich bei Lagerung:

in Betrieb:

9 Programmierliste

BSW)

12 — 24VDC, +/- 10%, stabilisiert
Netzteil entsprechend EN 60950: 1997-11 verwenden

max. 300mA

30VDC, 50mA
30VDC, 1.5A, max. 30W

IP 20
fur trockene Raume

Kunststoff weiss

88x88mm

88x148mm

passt in 50mm uP-Dosen
7.5mm plus Bedienungselement

-20 bis +60°C
-10 bis +40°C, nicht kondensierend

In der Programmierliste fir Code und Datentrager Punkt 13, kénnen die Programmierschalter, der Pro-
grammiercode, die Funktionen, die Zeiten und Einstellungen eingetragen werden. Zudem kénnen die
Codes und Datentrager auf die jeweilige Platz Nr. eingetragen werden. Mit dieser Liste konnen die Benut-
zer verwaltet werden. Die Programmierliste kann als schnell Programmieranleitung verwendet werden.
Fur das ausfiillen am PC befindet sich die PDF-Datei unter 035-22-01 auf bsw.swiss. bei Downloads.

bsw.swiss bsw.at
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10 Anlagebeispiel mit Codetastatur
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11 Multifunktionaler Signalgeber Bus
MSA11-12.1 Multifunktionaler Signalgeber, Bus akustisch, uP weiss
MSAO11-12.1* Multifunktionaler Signalgeber, Bus akustisch/optisch, uP weiss
* Akustisch-Optische multifunktionale Signalgeber robust NAP und NUP erhaltlich.
F=m) ALY XA
MSA11-12.1 MSA011-12.1
11.1 Allgemein

Die multifunktionalen Signalgeber (Bauform EDIZIOdue bzw. ,robust®) sind in der Farbe Weiss erhaltlich.
Diese koénnen Unterputz oder mit aP-Rahmen (APR1 auf unserer Homepage bsw.swiss) auch Aufputz
montiert werden. Zur Unterputzmontage kdénnen CH-uP-Dosen verwendet werden. Somit ist der multifunk-
tionale Signalgeber fur den Innen- und wettergeschiitzten Ausseneinsatz geeignet.

In Kombination mit dem AMZ werden die multifunktionalen Signalgeber Gber den RS485-Bus angesteuert.

Die Sabotage kann auf Klemmen 5 und 6 nach dem Schema Punkt 11.3 ausgewertet werden.

11.2 Anzeigen am Signalgeber Bus beim AMZ

11.2.1Vorprogrammierte Anzeigen fir Innen (umprogrammieren nach Punkt 11.2.5)

Folgende optische und akustische Signale werden Uber den Bus am Signalgeber angezeigt.

Zustand Werkseinstellung optisch | Werkseinstellung akustisch
Voralarm - 4 Pulston

Alarm gelb/orange blitzend 33 Sirene

Freigeschaltet grin Dauerlicht -

Scharf / Verriegelt rot Dauerlicht -

Unscharf weiss Dauerlicht -

Warnung weiss blinkend 34 Sirene Warnung

Tur offen grin blinkend -

11.2.2Umprogrammieren der Anzeigen am multifunktionalen Signalgeber Bus

Die Anzeigen fur Signalgeber Innen / Aussen kdnnen am Signalgeber geandert werden.
Licht- und Lautstarke kénnen am Signalgeber angepasst werden.

Samtliche akustische und optische Signale kdnnen mit der Codetastatur verandert werden.
Auf unserer Homepage bsw-security.ch im Bereich Dokumente / Downloadsuche unter
006-12-01 Multifunktionaler Signalgeber Bus abgelegt.

11.2.3 Ruckstellung des Signalgebers

Die Ruckstellung setzt die Signale auf den Wert zuriick, der tiber den RS485-BUS ibermittelt worden ist.

# | Funktion Tastendruck Quittisrung
0.5 Sek. 15 Sek. 3 Sek.

1 | Rickstellung Oz |Ton 3
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Teste "Wahl' O

Taste "AUF" @ Taste "AB" @

11.2.4Umprogrammieren vom Signalgeber Aussen oder Innen

Fur ein einfaches Andern der Anzeige kann der multifunktionale Signalgeber umprogrammiert werden.

Es muss Punkt 11.2.5 die Schritte 1 - 3 bei jedem Umprogrammieren ausgefuhrt werden.

a) Beider Werkseinstellung fur Aussen wird die optische Betriebsanzeige alle 7 Sekunden blau blinkend
angezeigt und bei Alarm optisch gelb-orange blitzend und die Sirene Tonart 33 angesteuert.

b) Nach dem ersten Umprogrammieren ist der Signalgeber fir Aussen wird die optische Betriebsanzeige
dunkel geschaltet und bei Alarm optisch gelb-orange blitzend und die Sirene Tonart 33 angesteuert.

¢) Nach dem zweiten Umprogrammieren ist der Signalgeber fir Innen mit allen Anzeigen nach
Punkt 11.2.1 programmiert.

d) Nach dem dritten Umprogrammieren ist wieder die Werkseinstellung nach a) programmiert.

11.2.5Umprogrammieren fur a) b) c):

# | Funktion Tastendruck Quittierung
0.5 Sek. 1.5 Sek. 5 Sek.

1 | Wahl Innen / Aussen 0:0 Ton ¥

2 | Wechsel (1] Ton ¥

3 | Bestatigen 0 Ton ¥

Nach dem Umprogrammieren muss der Zustand des Systems geandert werden, z.B. durch das Offnen des Tiir-
kontakts, damit die neuen Anzeigen aktiviert werden.

11.3 Aufbaupléane und Anschlussschema

11.3.1 Aufbau und Anschlussschema

%7
7|8
X2 5149
mm—]
(auf Riickseite)
B A
BUS
x11 0.5AF
QS 2 12 - 24VDC
®3 | 0VDC
J
s1-2\
Sabo‘
Signalgeber /
Transmetteur ]
s1-3\ s14\
+
(2200-BL optional)
1|2]3fa]5|6 5[6]X1
—“— —

BDM
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11.4 Optischer Signalgeber programmierbar mit Codetastatur

Beispiel fir Alarm; blitzend; gelb/orange; hell ist die Werkseinstellung:

Programmiermodus Optisch Anzeige Art Farbe Lichtstarke

* Programmiercode | # | *[0]0[1]* 1 | 3 | * 3 | 4 | #

11.4.1 Einstellung Anzeige, Art, Farbe und Lichtstéarke

Im Programmiermodus ° Warnung muss bei der AMZ eingeschaltet werden.
Optisch Anzeige Art Farbe Lichtstarke
*1'0| 0|1 |* 1-6 0-5 | WE 0-4 | WE 0-4 WE | #
*10O |0 |1 ]|*|Alam 1107 3 | * 3 | 4 #
*1 0| 0| 1]*|Freigabe 2 |7 1 |* 1 |~ 1 | #
*10| 0| 1 |*|Scharf 3 |* 1 |* o |* 1 #
*1 0| 0|1 |*|Unscharf/Tlrzu| 4 |* 1 |* 4 |* 1 #
*1 0|0 |1 |*|Warnung?® 5 |* 4 | * 4 | * 1 | #
*1' 0| 0| 1 |*|Turoffen 6 |* 2 * 1 |* 1 #

Optische Anzeigen

Art Farbe Lichtstarke
aus 0 Rot 0 aus 0
Dauerlicht 1 Grin 1 1
blinkend 2 Blau 2 2
blitzend 3 Gelb/orange | 3 3
blinkend 1/8 | 4 weiss 4 hell 4
blitzend 1/8 |5

Nach dem Umstellen muss der Zustand des Systems gewechselt werden, z.B. durch das Offnen des Tiir-
kontakts, damit die neuen Anzeigen aktiviert werden.

11.5 Akustischer Signalgeber programmierbar mit Codetastatur

Beispiel fur Alarm mit Sirene, Laut:

Programmiermodus Programmierung Akustisch Signalart Tonart Lautstarke
*| Programmiercode [#] * | o | o | 2 | * o [ * [33]* 6 | #

11.5.1 Programmierung Signalart, Tonart und Lautstarke

Im Programmiermodus

Akustisch Signalart Tonart Lautstarke O=aus
*1o|0o|2]|* 0-2 0-35 WE 0-6 WE
*10|0]|2]*]|Alarm 0|* 33 |* 6 |#
*10|0]|2]|*|Voralarm |1 |* 4 * 1 |#
*10|0]|2|*|Warnung |2]|* 34 |* 1 |#

Andere Einstellungen und Tonarten gemass Anleitung Multifunktionaler Signalgeber Bus 006-12-01.
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12

BSW)

Bedienkombination Code und Fingerleser

BK21-CTL12-FLO2
BK21-CTL12-FLO2NUP

Bedienkombination Code/Leser & Fingerleser, uP weiss
Bedienkombination Code/Leser & Fingerleser robust, up weiss

(%) (5] (8
7 (&) ()
| 0 o ’ 6sw) Ll
) Sl ® L)
LED grun — LED rot i —
Finger akzeptiert v Finger abgelehnt oder ® ®
gesperrt =
\
LED blau ,
Zeilensensor geheizt Betriebsanzeige ® @

Ausfiihrung up robust

12.1 Allgemein

Die Bedienkombinationen (Bauform EDIZIOdue bzw. ,robust®) sind in der Farbe Weiss erhéltlich. Diese
kénnen Unterputz oder mit aP-Rahmen (APR2 auf bsw.swiss) auch Aufputz montiert werden. Zur Unter-
putzmontage kénnen CH-uP-Dosen verwendet werden. Somit ist die Bedienkombination flr den Innen-
und wettergeschitzten Ausseneinsatz geeignet. Optimale Einbauhohe ist 1.2m ab Boden.

12.2 Einleitung Fingerleser

bsw.swiss

Der Fingerleser ist ein EU-patentiertes, biometrisches Zutrittssystem mit Fingerabdruckerkennung. In
Kombination mit dem Zutrittssystem entsteht hochste Sicherheit und Zuverlassigkeit.

Der Finger wird nicht aufgelegt, sondern Uber den thermischen Zeilensensor gezogen. Es bleibt kein Fin-
gerabdruck zurtick, der fur eine Nachbildung missbraucht werden kann. Das automatische Nachlernen ist
eine weitere Innovation, durch die sich die Erkennungsleistung stéandig optimiert.

Die Finger werden auf dem Fingerleser gespeichert.

Bei Manipulationsversuchen mit nicht berechtigtem Finger wird eine zeitlich gesteuerte Sperrung aktiviert.
Der berechtigte Benutzer kann diese Sperrung jederzeit einfach aufheben.

Dariiber hinaus ist ein Verschlisselungsverfahren integriert. Um Manipulationen in der Installation auszu-
schliessen, wird eine Paarung zwischen dem Fingerleser und der Codetastatur durchgefihrt.

Der Fingerleser wird immer am Bus 2 der Codetastatur angeschlossen und mit dieser gepaart. Das Paaren
und Programmieren der Finger sind unter Punkt 12.3, Punkt 12.4 und Punkt 12.5 beschrieben.

Es gibt zwei verschiedene Programmierungsarten:

Fingerleser mit Masterfinger (Punkt 12.4)

Fingerleser mit Platznummer (Punkt 12.5)

Wir empfehlen Fingerleser mit Platznummer zu programmieren siehe Punkt 12.5.
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12.3 Inbetriebnahme vom Fingerleser

Fur die Programmierungen muss sich das System im Programmiermodus befinden Punkt 5.3.

12.3.1 Paarung

Es muss eine Paarung erfolgen, sonst wird der Rechnerprint nicht angesteuert:

Die rote LED auf dem Fingerleser blinkt.

Leuchtet nach einigen Sekunden die griine und rote LED, kénnen die Finger programmiert werden, Punkt
12.4 oder 12.5.

Wenn keine LED leuchtet, muss der Fingerleser zuriickgesetzt werden, Punkt 12.3.4.

12.3.2 Statusabfrage nach der Paarung

Paarung Fingerleser mit Masterfinger rote LED auf Codetastatur leuchtet
Paarung Fingerleser mit Platznummer rote und griine LED auf Codetastatur leuchten
Keine Paarung LED auf Codetastatur blinken

12.3.3L0schen der Paarung

Die Auflésung der Paarung erfolgt durch folgende Eingabe an der Codetastatur.

Danach muss Stromlos geschaltet werden.

12.3.4L06schen aller Finger inkl. Masterfinger

Bei Erstinbetriebnahme empfehlen wir das Loschen aller Finger auf dem Fingerleser.
| 3|4 | Programmiercode [ #]

Der Loschvorgang wird mit der griinen LED signalisiert und dauert einige Sekunden; die rote und die griine
LED auf dem Fingerleser leuchten nach dem Ende des Léschvorgangs.
Danach missen die Masterfinger12.4.1 oder Platznummern programmiert werden, Punkt 12.5.1.

12.3.5Umprogrammieren des Fingerlesers zwischen Masterfinger und Platznummer

Vor dem Umprogrammieren des Fingerlesers missen alle Finger geldscht werden Punkt 12.3.4.
Wir empfehlen Fingerleser mit Platznummer zu programmieren.

Programmierung Fingerleser mit Masterfinger. Wird nur mit Finger programmiert.
Finger kdnnen nicht einzeln geldéscht werden.

Drei Masterfinger flr Benutzerfinger und drei Masterfinger flr Besucherfinger ein lernbar.
Einfaches Einlernen von Benutzer bzw. Besucher durch das Masterfingersystem.

[3[4]6]*[0[#]
Einlernen nach Punkt 12.4.

Programmierung Fingerleser mit Platznummer. Finger kdnnen einzeln mit der Codetastatur program-
miert und geléscht werden.

Wir empfehlen Fingerleser mit Platznummer zu verwenden.

Benutzerfinger und Besucherfinger im Programmiermodus (nach Eingabe des Mastercodes) ein lernbar.
[3[4]6]*[1]#]

Einlernen nach Punkt 12.5.

Warten bis die Umprogrammierung erfolgt ist oder nach Punkt 12.3.6 einen Neustart durch fihren.
Nach der Umprogrammierung leuchten die folgenden LED:

Programmiert mit Masterfinger rote LED auf Codetastatur leuchtet

Programmiert mit Platznummer rote und griine LED auf Codetastatur leuchten

Auf dem Fingerleser leuchten die rote und die griine LED, bei Programmierung mit Platznummer leuchtet
zusatzlich die blaue LED.
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12.3.6 Neustart des Fingerlesers bei Stérung

Wenn sich der Fingerleser nicht mehr bedienen Iasst, kann evtl. mit einem Neustart geholfen werden.

Der Fingerleser wird neu gestartet. Es werden keine programmierten Finger geléscht.

12.3.7Handhabung des Fingerlesers

bsw.swiss

Vor dem Programmieren der Finger die Hande waschen.

Bei der ersten Benutzung oder nach einem Stromausfall ca. 3 Minuten warten, bis der Fingerleser die
optimale Temperatur erreicht hat.

Finger gleichmassig und nur mit leichtem Druck Gber den Fingerleser ziehen.

Es soll ein mdglichst grosser Teil der Fingerlinien tGber die Sensorzeile gezogen werden:

Fingerkuppen mit Narben / Verletzungen eignen sich schlecht zum Programmieren bzw. Einlernen.
Bei schlanken Fingern eignet sich der Daumen gut.

Es sollten mindestens zwei Finger pro Person eingelernt werden, im Falle einer Verletzung.

Jeder Finger sollte mindestens drei Mal eingelernt werden.
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12.4 Programmierung Fingerleser mit Masterfinger

Nach dem einlesen des Masterfingers kénnen mehrere Benutzerfinger eingelernt werden.
Léschen der Besucherfinger durch dreimaliges einlesen des Masterfingers fiir Besucher.

Zum Einlernen der Finger muss sich die Anlage nicht im Programmiermodus befinden.
Als erstes mussen 3 Masterfinger fir Benutzer und 3 Masterfinger fir Besucher eingelernt werden.
Diese sind immer notwendig, um die Benutzer- und Besucherfinger einzulernen.

12.4.1 Masterfinger einlernen

Master sind Personen, die das System verwalten. Dies kdnnen eine oder mehrere Personen sein.

Programmierung des Systems mit einem Master:

Ein Master kann dreimal denselben Finger als Masterfinger fir Benutzer und einen anderen Finger dreimal
als Masterfinger fir Besucher einlernen. Masterfinger fir Benutzer und Besucher dirfen nie dieselben sein.
Zur Sicherheit empfehlen wir mindestens zwei verschieden Finger einzulernen.

Beispiel bei einem Master flr Benutzer:

Zweimal Daumen und einmal kleiner Finger linke Hand.
Beispiel bei einem Master flr Besucher:

Zweimal Daumen und einmal kleiner Finger rechte Hand.

Beispiel bei drei Master fur Benutzer:

Drei Personen mit drei Daumen linke Hand.
Beispiel bei drei Master fir Besucher:
Drei Personen mit drei Daumen rechte Hand.

Programmierung: Der Fingerleser ist im Grundzustand, rote und griine LED leuchten dauerhaft. Es mussen
alle 6 Finger eingelernt werden

Masterfinger Benutzer

1 | Den ersten Masterfinger fur Benutzer Giber den Sensor ziehen, ca. 3 Sek. warten, rote + griine LED
gehen kurz aus und leuchten wieder konstant.

2 | Den zweiten Masterfinger fur Benutzer Uber den Sensor ziehen, ca. 3 Sek. warten, rote + griine LED
gehen kurz aus und leuchten wieder konstant.

3 | Den dritten Masterfinger fur Benutzer Uber den Sensor ziehen, ca. 3 Sek. warten, rote + griine LED
gehen kurz aus und leuchten wieder konstant.

Masterfinger Besucher

4 | Den ersten Masterfinger fur Besucher Gber den Sensor ziehen, ca. 3 Sek. warten, rote + griine LED
gehen kurz aus und leuchten wieder konstant.

5 | Den zweiten Masterfinger flr Besucher Gber den Sensor ziehen, ca. 3 Sek. warten, rote + griine LED
gehen kurz aus und leuchten wieder konstant.

6 | Den dritten Masterfinger flir Besucher Uber den Sensor ziehen, die rote und griine LED erléschen
und das Modul befindet sich im Betriebszustand. Die blaue LED blinkt.
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12.4.2Benutzerfinger und Besucherfinger einlernen

Masterfinger dirfen nicht als Benutzerfinger eingelernt werden.

Personen mit Benutzerfingern haben alle Berechtigungen.

Personen mit Besucherfinger haben nur Zutrittsberechtigung.

Es wird empfohlen, zwei Finger pro Person fir Benutzer oder Besucher 3-mal einzulernen, um die Wieder-
erkennungsrate zu optimieren.

Nach 10 Sekunden ohne Eingabe wird das Einlernen automatisch abgebrochen.

1

Der Fingerleser ist im Betriebszustand, nur die blaue LED blinkt.

2

Einen Masterfinger fur Benutzer oder Besucher iber den Sensor ziehen,
rote und griine LED leuchten kurz auf.

3

Einen Benutzerfinger oder Besucherfinger Uber den Sensor ziehen, ca. 3 Sek. warten, griine LED
leuchtet kurz auf.

4

Bei nicht ausreichender Qualitat leuchtet die rote LED. Punkt 2 wiederholen.

Optional weitere Finger nach Punkt 2 programmieren.

5
6

Ca. 10 Sekunden warten, bis die rote und griine LED 3-mal blinken. Vorgang abgeschlossen.

12.4.3 Alle Besucherfinger l6schen

Der Fingerleser ist im Betriebszustand, nur die blaue LED blinkt.

Ein Masterfinger fir Besucher Uber den Sensor ziehen, die rote und griine LED leuchten kurz auf.

Denselben Masterfinger erneut Gber den Sensor ziehen, die rote und griine LED blinken dauernd.

1
2
3
4

Denselben Masterfinger nochmals Gber den Sensor ziehen und der Loschvorgang beginnt. Die rote
LED erlischt. Nach dem Ldschvorgang erlischt auch die griine LED.

12.4.4 Alle Finger 16schen (inkl. Masterfinger)

Der Fingerleser ist im Betriebszustand, nur die blaue LED blinkt.

Ein Masterfinger fur Benutzer Uber den Sensor ziehen, die rote und die griine LED leuchten kurz auf.

WIN (P

Denselben Masterfinger nochmals 2 Mal Giber den Sensor ziehen und der Loschvorgang beginnt. Die
rote LED erlischt. Nach dem Ldschvorgang erlischt auch die griine LED.

12.4.5Sperren und entsperren des Fingerlesers durch Manipulation

Wird mehrmals hintereinander ein nicht eingelernter Finger Gber den Sensor gezogen (rote LED leuchtet),
so wechselt das Gerat in den Sperrmodus. Im Sperrmodus blinkt nur noch die blaue LED.

Der Sperrmodus kann beendet werden, indem 2x nacheinander ein eingelernter Finger Uber den Sensor
gezogen wird. Beim zweiten Finger wird zudem die Tur geoffnet.

12.4.6 Alle Finger Uber die Codetastatur [6schen, inkl. Master, Punkt 5.3:

\ * \ Programmiercode \ #\ 3 \ 4 \ Programmiercode ‘ #\

bsw.swiss
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12.5 Programmierung Fingerleser mit Platznummer

Finger kénnen auf Platznummern gelegt werden.

Jede Platznummer ist einzeln léschbar.

Die Weitergabe des Systems ist mit dem Andern des Programmiercode jederzeit ohne das Léschen der
Finger mdoglich.

Da keine Masterfinger benétigt werden kdnnen alle Finger flr Benutzer benutzt werden.

Fir das Programmieren von Fingern muss sich das Zutrittssystem im Programmiermodus befinden,
Punkt 5.3.

Platz-Nr. fUr Finger im Fingerleser von 01 bis 180 wahlbar.

Pro Platznummer kénnen mehrere Benutzer mehrere Finger einlernen.

Diese Platz Nr. hat nichts mit der Platz Nr. fir Code und Datentréger zu tun.

Die Platznummer wird auf dem Fingerleser gespeichert und kann somit auch wieder mit 01 beginnen.
Jeder Finger sollte mindestens drei Mal eingelernt werden.

12.5.1 Platznummer mit Benutzer Finger programmieren

Es konnen nur Finger eingelernt werden, wenn die LED weiss 3 leuchtet. Die LED weiss 3 leuchtet sobald
der Fingerleser bereit ist um einen Finger zu speichern.

Stufe Ill hat alle Berechtigungen.

* | Programmiercode | # | Stufel | 8 Platz-Nr. fUr Finger | * | Finger | Finger
* | Programmiercode | # | Stufe lll | 8 | 2 | * | Platz-Nr. fir Finger | * | Finger | Finger

o

Beispiel Finger Stufe | Platz Nr. 07
| * [ Programmiercode [#]8[0[*]0] 7] *] Finger | Finger] ... ]

Es kénnen beliebig viele Benutzer Finger pro Platz-Nr. eingelernt werden.

Der gleiche Finger darf nur auf einer Platznummer wiederholt eingelernt werden.

Nicht richtig eingelernte oder bereits auf einer anderen Platznummer eingelernte Finger werden abgelehnt.
Nach jedem Finger wird fur 2 Sekunden angezeigt ob dieser eingelernt wurde. Danach kann wéhrend 5
Sekunden ein weiterer Finger eingelernt werden (LED weiss 3 leuchtet). Wird in dieser Zeit kein Finger
eingelernt, wird die Fingerprogrammierung abgeschlossen (LED weiss 3 erlischt).

Es kdnnen jederzeit weitere Finger auf bestehende Platznummern programmiert werden.

Bei der Programmierung leuchten auf der Codetastatur folgende LED auf, Punkt 4.1.1:

LED weiss 3 | bereit fir Finger einlesen
LED grin einlesen i.O.

LED rot Finger abgelehnt

LED weiss 9 | Finger schon verwendet

12.5.2Platznummer mit Benutzer Finger im Fingerleser [6schen

Loscht alle Benutzer Finger auf dieser Platznummer.

| * | Programmiercode [ #]3]4[4]* [ Platz-Nr. [ #]

12.5.3 Alle Benutzer Finger im Fingerleser I6schen

| * | Programmiercode | #] 3] 4 | Programmiercode | #]
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12.6 Bedienung mit Finger

12.6.1 Benutzerstufen Bedienung

Berechtigungen zur Bedienung sind je nach Benutzerstufe unterschiedlich
Der Besucherfinger entspricht der Stufe I; der Benutzerfinger der Stufe 111

Stufe |Kurzzeit Fl_rz:]gazt;? Dauer Scharfschaltung | Voralarm Alarm

ein | aus | ein | aus | ein | aus | scharf | unscharf | Riickstellen Quittieren Ruckstellen
| |80] x X (nur bei unscharf)
|82 x | x | x| x | x| x X X X X X

12.6.2 Freigaben

Brandschutztliren diirfen nicht Langzeit- oder Dauerfreigeschaltet werden.

Kurzzeitfreigabe durch Stufe | + llI
Finger

Langzeitfreigabe durch Stufe Il Eine Langzeitfreigabe Uberschreibt eine Kurzzeitfreigabe.
Finger | *fiir 5 Sekunden driicken

Dauerfreigabe durch Stufe lll Eine Dauerfreigabe Uberschreibt eine Langzeitfreigabe.
Finger | *fir 10 Sekunden driicken

12.6.3 Ausschalten bzw. Abbrechen der Freigaben

12.6.4 Sperren durch Stufe Il

Durch das Einschalten der Sperrung wird wenn der Punkte 5.9.4 eingeschaltet ist der Zutritt im unscharfen
Zustand durch den Finger der Stufe | gesperrt.

0] 0] Finger | #]

12.6.5Entsperren durch Stufe Il

Durch das Ausschalten der Sperrung wird der Zutritt im unscharfen Zustand durch die Stufe | freigegeben.
0] 0] Finger|*]

12.6.6 Scharf Schalten durch Stufe Il

Ist nur moglich, wenn keine Warnung und kein Alarm anstehen, der Turkontakt geschlossen und
Punkt 5.11.2 ausgeschaltet (Werkseinstellung) ist.

[ 0] Finger [ #] Die Scharfschaltung tiberschreibt eine Sperrung durch die Tastatur.

12.6.7Unscharf Schalten durch Stufe Il

Unscharf Schalten durch Stufe Il kann je nach gewahlter Funktion mit oder ohne gleichzeitiger Kurzzeit-
freigabe erfolgen, Punkt 5.11.1

0] Finger | ]

12.6.8 Akustischer Alarm quittieren durch Stufe Il

Stellt die interne und externe Sirene ab.

12.6.9 Alarmriuckstellung Benutzer Stufe Il

Stellt den Alarm sowie den Voralarm mit Selbsthaltung zurtick.

0] Finger | #]

Ist nur moglich, wenn die Stérung behoben ist.
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12.6.10 Schleusenbedienung
Die Tur kann bei scharfer Anlage gedffnet werden.
Es erfolgt der Voralarm und ohne Quittierung an der Codetastatur der Alarm.
Es gibt zwei Bedienungsarten und Programmierungen.

12.6.11 Programmierung nach Punkt 5.8.3

Quittierung des Voralarms durch unscharf schalten

| O[Finger [ *]

Beim Offnen der Tur muss in der Voralarmzeit unscharf geschaltet werden, sonst erfolgt Alarm.
12.6.12 Programmierung nach Punkt 5.8.4

Quittieren des Voralarms ohne unscharf schalten, Anlage bleibt scharf

Beim Offnen der Tiir muss in der Voralarmzeit die Tiir geschlossen und durch Stufe Ill quittiert werden,
sonst erfolgt Alarm. Das System bleibt scharf.

Es kann auch unscharf geschaltet werden.

|_0]Finger [ ]

Ist der Turkontakt offen erfolgt wahrend der Voralarmzeit eine Kurzzeitdéffnung bei AMZ scharf.
Wird der Turkontakt geschlossen, schaltet der Voralarm aus und das AMZ ist wieder scharf.

12.7 Anschlussschema an Codetastatur

rt
gn
gk

14 +
B A
7 B

{13-

Speisung
8-24VDC
R5485 BUS <

12.8 Massbild

Das Massbild ist auf bsw-security.ch im Bereich Dokumente-/ Downloadsuche unter BK21-CT12-FL02,
BK21-CTL12-FL02, BK21-CTL12-FLO2NUP zu finden.

12.9 Technische Daten

Betriebsspannung: 12 — 24VDC, +/- 10%, stabilisiert
Netzteil entsprechend EN 60950: 1997-11 verwenden

Strombedarf: max. 150mA
Material: Frontplatten Fingerleser: Edelstahl strichpoliert
Temperaturbereich: - 20°C bis +50°C
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12.10 Anlagebeispiel mit Bedienkombination

Grundverdrahtung der Bedienkombination Code und Fingerleser mit dem AMZ.
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13 Anhang

Programmierliste AMZ Tagalarm und Zutrittssystem Okjekt 035-22-01_13 = \
Code, Datentréger und Finger o BSW

Kurzanleitung AMZ Programmierung Zutritt / Tagalarm

Programmisrung mit Gode und Datenfrager 5.1 Tesicode cingeben; 5.2 Programmisrcode esfassan (Weskscode in Programmiercode Sndem); 3.3 Programmiesmodus; 3.5.1
Benutzescode und Datentager programmieren; 36,1 Turkontakt Eingang 3; 3.11.4 Scharfschalten gespert in [*)/ aus (#); 5.97.1 Kuzzeitfreigabezeit

Badisnung mit Gode und Datentrager 6.1 Freigaben Beautzes Shufe | - 1II; 6.3 Alamaqutizrmg wid sackstelung

Fiir die Programmizrung mit Fingeseser mikssen zusiizlich folgende Punkie bericksichfigh werden:

Programmisrung mit Fingarieser 12.3.1 Paarung; 12.3.2 Loschen aller Finger inkl. Masterfinger, 12.4 Handhabung des Fingeslesers;

Badisnung mit Fingeriesar 12.7 Sedenung mit Frngar

Programmierschalter 51 (Schalter 1 bis 10) WE = Werkszinsizllung

51| Funktion OFF ON WE |51 Funktion OFF ON WE
1 |Riegelauswertung aus 2in aus & Eingang 1 Freigaben + Berechiigungen Kurzzeit ale Kurzzsit
2 |Eingang 4 Femfrzigake odzr Alasm F A F T Summer en aus =]
3 |Eingang 4 Voralasm und Alasm V+A Y V+A | 8 Sabobgeauswertung aus &in aus
4|5 aus: Eingang 2 Schliesser cder Ofer 8 0 3 O Abschlwss Bus 1 aus gir aus
4|3 asin: Zylinderortaii Flplock aus 2in aus |10 Abschluss Bus 2 aus =] aus
5 | Modbus oder Fiplock Bus 2 M F M

Testcode eingeben 1] 2] 3] 4] * |Retais 1 schaltet fur 5 Seiunden

Programmiercode programmieren oder andern * (2 | 7 | ] | bl | 2| 7| 9| #|Werkscode PC = Programmiescods | | | | | | |
Programmigr-Code programmieren * | Programmiercode | * | Programmiercode | # |F'|:-gr:|TmiE-'-C:-de 6 stelig, dasf nicht mit 0 beginnen

Programmisrungen kinren nur im Programmismodus vorgenommen werden.

Funktionen programmieren * ] WE |Funkfionen programmieren * # WE
| 12 * | # | Kwrzzeitfreigaloe bei Unscharfschalten Eh aus gin  |[221 */#] Egensr Code Sndem maghch e aus aus
[ 9311 [ #] Alarm bei gesepartem Zutrit (E£) in aus aus  |[23*/#]Erinmemungsfunidion en aus aus
| 14 * /# ] Eingang 2 akustizch immer aldv gin aus aus [ 242 */#] Alarmwizderholung Eingang 2 e aus aus
[ 13 */# ] Eingang 4 akusisch immer aldv =l aus aus  |[243*/#] Alarmwiedarholung Engang 3 &R aus =]
[ 16 * /% | Mit Finger scharfschalten gesperrtt = aus aus [ 244 %/ #] Alarmwizdetholung Eingang £ en aus aus
[ 17 */# ] Scharfschaften gesperrt = aus aus  |[25*/#] Signal bei anstebendam Alarm e aus in
[ 18 */# ] Anzeigen weisse LED kel unscharf gin aus gin  |[26* /2] Eingang 2 Alkustk sin en aus =]
[ 19 */# ] Tastatureingake mit Fremadleser Eh aus ein  |[27*) 2] Tirkontakt Eingang 3 e aus =
120 * /% ] Akustische Signale M5AD in aus gin [ 271 */#] Schleuse mit Unscharfschalten en aus aus
(201 * [ #] Voralarm auf M3AD = aus gin  |[272*/#] Schieuse mit Cuitierung des Alarms| en aus aus
[202* I'#] Wamung auf MSAD Eh aus gin  |[28*) 2] Tirfreigake bei scharfer AMZ e aus aus
1203 #] Anzeige Eingang 2 & 4 auf MSAD = aus aws  |[28* /2] LED Anzeige Codetastatur en aus =]
(210 [ #] Alustizche Signale Codetastatue = aus gin  |[ 380 */#] Speren dor Shufie e aus aus
(211" 2] Aloustsche Alasme Codetasiatur =l aus gim [ 381 /%] Spermen der Stufie || &R aus aus
[ 22 * | # | Blockierfunktion Eh aus aus [ 362 */#] Speren des Fingers der Stufi e aus aus
Funktien Eingang 2 fiir Alarmkontakt programmieren

[ 020 # | Anzeige LED 3 weiss chre Alarm [ 022 # ] mit Voralasm | Alasm, welcher guitiert werden muss

1021 # ] mit Warmung (WE) [ 023 # | mit Vioralarm ohne Selsthaliung und Alarm

Funktien Eingang 4 fiir Alarmkontakt programmieren

[ 040 # | Anziege LED 9 weiss chre Alasm [ 042 # | mit Voralasm | Alasm, welcher guitiert werden muss

[ 041 # ] mit Wamung [ 043 # | mit Voralarm ohne Selsthaliung und Alarm{WE)

Funktion Relais 2 programmieren
[ 921 # ] Alarm [WE) [923# ]| Status scharf | unscharf
[ 922 # | Tarrickhaliung

Zeiten programmieren WE |Zeiten programmieren WE
[40 ] Kurzzsitfreigakereit [1-1805ek & Sek. | 53ek |[46] Schliesszsit (1-1803ek ¥ Sek | 155ek
[41 ] Dberwachumgszsit (1-1805ek )2 Sek. | 155ek |[48 ] Halzzeit Haltemagnet Relais 2 [1-18058 2 Sk | 155ek
[ 42 | Lamgzeitfreigabezeit (1Mn-24 50 )7 I | Sl Mir. | Min. ][50 ] Voralamzeit Engang 2 und 4 (1-1805ek Sek | 15ek
|43 ] Voralarmzeit Engang 3 (1-18052k )% Sek. | 155ek |[51] Alamzeit Emgang 2 und 4 [1-1805ei % Sek | G05ek
[ 44 ] Alammzeit Engang 3 [1-1B05ek |# Sek. | 60Sek

Fingerleser Umprogrammieren Masterfinger - Platznummer WE = Weshseinstellung Masterfinger

Umprogrammieren von Masterfinger auf Plaiznummer Umprogrammieren von Platiznummer auf Masterfinger

[ 346" 1 # ] Programmizrung Fingesesar mit Masiefingsr | | =] [ 344 * 0 £] Programmienung Fingereser mit Platmummes I | en

Fingerlessr mit Maaterfinger sinlemen sishe Anleitung AMZ. WE

Programmisrliatan mit mshr Platznummern fiir Cods | Datentrager oder Benutzerfinger kinnen auf www bew-sscurity.ch 035-22-01 heruntergeladen warden.
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BSW

PG Programmier-Code 6 shellig, darf micht mit 0 beginnen

-

[ [ [ [ ][ [eosies

Ot

Programmisrliate AMZ Code und Datentrager

P =Plaiz Nr. Benuizer

G = Code; darf nicht mit Null keginnen

P G G
Huber: Stufe Il Platz-Ne. 01; Code 4477 | [ofafe[e]e] 7] [e]2]] ]2 Alle Berechiigunger
Hubar: Stufe |ll Platz-Nr. 11; Datentager 21+ 1]1 Daterirager # Alle Berechtigumgen
Lischen [30] Platzummer 01 Hulber ilo IZII 1 I g Loschi P Platmummer 01 Huler
Alle Planummem Loschen 3|1 Frogrammiercode - Lischi alle P Code und Dateniriger
Banuizeratufa
! I i Datentrager
Banutzsr Hams [ao*)e1=)re2 "y p Gode 4-T stallig Mr. Bamarkungsn
Huber x L IS i alle Berechigungen
Huber x i 11 alle Berechigungen

Programmisrliate AMZ Finger

P=PlaizMr. Finger | P [werden

Swufe

Frau Huker:

| Plaiz-Nr. 01

+

glzyrfog

Finger | Finger....

Allz Berechiigungen

Swufe

Familie Meier:

Plaiz-Mr. 12;

glojf1

(3]
o

Finger | Fimger...

Mur Zutritt bei wmscharfer Anlage

Es kionnen nur wahrend die LED weiss 3 leuchiet Finger eingelesen werden

L Sschen [344] Plaiz e 01 Frau Huber [a]] o <] o] 4] <] Lsscht alie Benuizerfinger auf P Platznummer 01
Alle Finger loschen 3] 4| Programmiercode I # | Lascht alle P Platznummem und alle Benutzefinger
Programmisrung mit Platznummer Banutzeratufa Bemerkungen
1 m P = Platz-r. fir eine ocder mehrere Personen und verschiedens Finger, jeder Finger mindestens 3x einiemen
[&0*] | [&82*] P Beispiel Zeigefinger rechie Hand 3x und Zeigefinger linke Hand 3x oder Daumen usw.
Frau Hubr X W1l Zeigefinger rechie und inke Hand 3x
Famiie Meier X 12 Zeigefinges und oder Daumen rechie und inke Hamd 3x

035-22-01_13_programmieriste_amz.xs



