Programmierliste FTI Fluchttiirsteuerterminal mit Codetastatur

7.2 Werkscode in Programmiercode dndern

Programmiercode

Werkscode: *¥279%2794#

Der neue Programmiercode muss 6 Stellen haben und darf nicht mit 0 beginnen.

BSW

7.3 Programmiermodus

Programmiermodus anwahlen

«*» «Programmiercode» «#»

Eingabe abbrechen

«*» «*y»

Programmiermodus verlassen

I «*n «#tn

Erfolgt 30 Sek. keine Eingabe, wird der Programmiermodus automatisch beendet.

7.4 Benutzercodes anlegen

Code kann 4-7 Stellen haben, darf aber nicht mit 0 beginnen.
Es kdnnen bis zu 99 Benutzercodes/Datentrager programmiert werden.

Freigabe
. - - Alarm
Stufe Eingabecode Kurzzeit Langzeit Dauer
ein aus ein aus ein aus quittieren riicksetzen
I 60/70 3 v
Il 61/71 ' \ \ \ v
1 62/72 \ \ \ \ \ \ Vv Vv
7.4.1 Benutzercodes / Datentriger programmieren
Um Programmierungen vornehmen zu kédnnen, muss das FTl im Programmiermodus sein. Punkt 7.3
einzelne Benutzercodes / Datentrdger programmieren
Stufe « | Platz-Nr.] * | Code | * | Code g fir Code
60-62 01-99 Datentrager fur Datentrager
Beispiel Benutzer Stufe Il mit Code 1234 auf Platz-Nr. 01 programmieren: 62*%01*1234*1234#
mehrere Datentrager programmieren
Stufe erste * Anzafjl * erster Datentrager ... letzter Datentrager #
70-72 | Platz-Nr. Datentrager
Beispiel Stufe | mit Datentrager 05 bis 14 programmieren: 7005*10*erster Datentrager ... letzter Datentrager#
7.4.2 Benutzercodes / Datentriger |6schen
30 Platz-Nr. # |6schen des Benutzercodes / Datentrager der angegebenen Platznummer
31 Programmiercode # I6schen aller Benutzercodes / Datentrager
Benutzerliste
Benutzer Name | Il | 1l | Platz-Nr. Code (4-7 Stellen) Datentrdger |Bemerkung
Max Mustermann X 0 1 2 3 4 Beispiel







Benutzerliste

Benutzer Name I Il | 1§ Platz-Nr. Code (4-7 Stellen) Datentrdger |Bemerkung

Max Mustermann X 0 1 1 2 3 4 Beispiel







