
S2 S2

1 6

2 7

3 8

4 9

5 10

1 2 3 4 *

* 2 7 9 * 2 7 9 #

* * #

[ 45 ] Haltezeit (0.1-18Sek)#

[ 42 ] Langzeitf. (1Min.-24Std.)# Std. Min.

Fingerleser Umprogrammieren Masterfinger - Platznummer 

0.1Sek.

[ 11 * / # ] Relais für Besucherfinger Relais 2 Relais 1 Relais 1

[ 12 * / # ] Dauerfreigabe Relais 2

ein[ 13 * / # ] Anzeige LED 3 weiss für Relais 2

ein

1Sek.Sek.

Sek.

Sek.1Min.

Fingerleser mit Masterfinger einlernen siehe Anleitung AMZ. WE

[ 16 * / # ]Tür Rückhaltemagnet Steuerung

[ 19 * / # ]Tastatureingabe für Fremdleser

[ 20 * / # ] Akustische Signale externe Sirene

[ 210 * / # ] Akustische Signale Codetastatur

[ 46 ]/[ 53 ] Schliesszeit (1-180Sek.)#

aus

5Sek.

Zeiten programmieren

Programmierliste ZS Zutrittssystem plus                       Objekt

[ 40 ]/[ 47 ] Kurzzeitfreigabe (1-180Sek.)#

Relais 1

JB01A1

Code, Datenträger und Finger Standort

aus

[ 14 * / # ] Überwachung ändern möglich ein

aus

#

ein

aus

aus

Sek.Sek.[ 43 ] Voralarmzeit (1-180Sek.)# fix

Relais 1

aus

Bedrohungscodezeit 1

aus

aus

aus

aus

aus

aus

aus

aus

aus

aus

Relais 2

aus

[ 26 * / # ] Freigabe Stufe III bei Sperrung mit Code ein aus

aus[ 28 * / # ] Türkontakt 2 Eingang 4

ein

ein

15Sek.

Relais 2

ein

ein

ein

aus

[ 211 * / # ] Akustische Alarme Codetastatur

ein

Zeiten programmieren WE WE

ein

aus

aus

aus

ein

ein

ein

aus

ein

ein

[ 25 * / # ] Vollsperrung durch Eingang 2

ein

einaus

[ 251 * / # ] Tastatursperrung durch Eingang 2

[ 22 * / # ] Blockierfunktion

aus

ein [ 24 * / # ] Sperren ändern möglich

[ 221 * / # ] Eigenen Code ändern möglich

[ 27 * / # ] Türkontakt 1 Eingang 3

Zweite Codetastatur zuordnen

[ 101 # ] Relais 1

Sek.Sek.

Funktionen programmieren

2. Codetastaur

* WE

ein

ein

1. Codetastatur

[ 102 # ] Relais 2 [ 102 # ] Relais 2

[ 100 # ] Relais 1 und 2 (WE) [ 100 # ] Relais 1 und 2 (WE)

#

[ 101 # ] Relais 1

Funktionen programmieren WE

Programmierschalter S1 (Schalter 1 bis 10)

Modbus oder FlipLock Bus 2 M

Testcode eingeben

Funktion WEOFF ON OFF

Summer ein

reserviert - - - reserviert -

aus

reserviert - - - Sabotageauswertung aus

Funktion

reserviert - - - Abschluss Bus 1

reserviert - - -

F M Abschluss Bus 2 aus

ON WE

- -

aus ein

ein aus

ein aus

ein aus

[ 29 * / # ] LED Anzeige Codetastatur ein aus aus

Relais 1 schaltet für 5 Sekunden

Programmiercode  programmieren

*

Programmierlisten mit mehr Platznummern für Code / Datenträger oder Benutzerfinger können auf www.bsw-security.ch heruntergeladen werden.

WE = Werkseinstellung Masterfinger

Umprogrammieren von Masterfinger auf Platznummer Umprogrammieren von Platznummer auf Masterfinger

ein ein[ 346 * 1 # ] Programmierung Fingerleser mit Masterfinger [ 346 * 0 # ] Programmierung Fingerleser mit Platznummer

Programmiercode programmieren oder ändern Werkscode PC = Programmiercode

Programmiercode Programmiercode Programmiercode  6 stellig, darf nicht mit 0 beginnen

JB01A1-BSW-Programmiertabelle-Zutrittssystem-plus.xls



* #

R

Stufe III Relais 1 Platz-Nr. 01 Code 4477 Eingabe: 6 2 1 * 0 1 * 4 4 7 7 * 4 4 7 7 #

Stufe I Relais 2 Platz-Nr. 10; Datenträger Eingabe: 6 0 2 * 1 0 #

3 0 1 0 #

3 1 #

4 4 7 7

Frau Huber: Stufe III Platz-Nr. 01 8 2 * 0 1 *

Familie Meier: Stufe I Platz-Nr. 12; 8 0 * 1 2 *

Herr Moser: Stufe IVPlatz-Nr. 34; 8 3 * 3 4 *

Löschen [344] Platz Nr. 01 Frau Huber 3 4 4 * 0 1 #

3 4 #

Alle Benutzer gelöschtProgrammiercode

Benutzer programmieren im Zutrittssystem plus

Benutzer Name

Datenträger-

Nr.

Relais 2

I III

[602*]

Zeigefinger rechte und linke Hand 3x

Zeigefinger rechte und linke Hand 3x

Daumen rechte und linke Hand 3x

PC Programmier-Code  6 stellig, darf nicht mit 0 beginnen Objekt Ort

Huber: Eingetragen in Programmierliste

siehe unten 01 / 02 Meier: Datenträger

Beispiele P C

Meier gelöscht

BemerkungenP
la

tz
-N

r.

Relais 1

II III

Alle PlatzNr. (Code + Datenträger) löschen

[632*]

I

Eingabe:

ACHTUNG der Code darf nicht mit 0 beginnen                                 R=Relais / Relaisgruppe        P=Platz Nr. Benutzer               C=Code

Code  4 -7 stellig

Benutzerstufe

Programmierliste ZS Zutrittssystem plus Code, Datenträger und Finger

x

Alle Berechtigungen Relais 1

Nur Kurzzeitzutritt Relais 1

Finger / Finger…

C

Beispiel

Beispiel

Löschen [30] Platz Nr. 10 Meier Eingabe:

Programmierung mit Platznummer

x 10 2

01Huber

Meier

Alle Finger löschen

[601*]

x

[611*] [621*]

Programmierliste ZS Zutrittssystem plus Finger P = Platz Nr. Finger P auf eine P Platznummer können mehrere Personen mit mehreren Benutzerfingern eingelernt werden.            

Freigabe Relais 2

Finger / Finger…

Finger / Finger…

Löscht alle Benutzerfinger auf P Platznummer 01

Es können nur während die LED weiss 3 leuchtet Finger eingelesen werden

Programmiercode Löscht alle P Platznummern und alle Benutzerfinger

Benutzerstufe Bemerkungen

I III

[ 80 * ] [ 82 * ] Beispiel Zeigefinger rechte Hand 3x und Zeigefinger linke Hand 3x oder Daumen usw.

Frau Huber x

Herr Moser

Familie Meier

Besucher

Huber 2xD-r / 1x K-r

Einlernen mit Masterfinger

2x D-l / 1x K-l

x

P

01

Masterfinger

IV

[ 83 * ]

x

Benutzer

Beispiel von einer Masterperson

P = Platz-Nr. für eine oder mehrere Personen und verschiedene Finger, jeder Finger mindestens 3x einlernen

12

34

D=Daumen Z=Zeigefinger M=Mittelfinger R=Ringfinger K=kleinerFinger l=links r=rechts 

Beispiel: Daumen linke Hand = D-l

JB01A1-BSW-Programmiertabelle-Zutrittssystem-plus.xls



* #

R

Stufe III Relais 1 Platz-Nr. 01 Code 4477 Eingabe: 6 2 1 * 0 1 * 4 4 7 7 * 4 4 7 7 #

Stufe I Relais 2 Platz-Nr. 10; Datenträger Eingabe: 6 0 2 * 1 0 #

3 0 1 0 #

3 1 #

4 4 7 7

Benutzer programmieren im Zutrittssystem plus

Benutzer Name

Huber

Meier

Beispiele

Beispiel

Beispiel

Bemerkungen

2

P
la

tz
-N

r.

Code  4 -7 stellig[602*] [632*]

Relais 1

x 01

x 10

Datenträger-

Nr.

Relais 2

I III

[601*]

    P=Platz Nr. Benutzer              

II III

Meier gelöscht

[611*] [621*]

I

Meier: 

Alle PlatzNr. (Code + Datenträger) löschen

Benutzerstufe

Eingabe:

Huber: 

x

Datenträger

P

 R=Relais / Relaisgruppe    

Löschen [30] Platz Nr. 10  Meier Eingabe:

C C

Eingetragen in Programmierliste

siehe unten 01 / 02 

 C=CodeACHTUNG der Code darf nicht mit 0 beginnen                                

Programmierliste ZS Zutrittssystem plus Code und Datenträger

PC Programmier-Code  6 stellig, darf nicht mit 0 beginnen Objekt Ort

Programmiercode Alle Benutzer gelöscht

JB01A1-BSW-Programmiertabelle-Zutrittssystem-plus.xls



* #

Frau Huber: Stufe III Platz-Nr. 01 8 2 * 0 1 *

Familie Meier: Stufe I Platz-Nr. 12; 8 0 * 1 2 *

Herr Moser: Stufe IVPlatz-Nr. 34; 8 3 * 3 4 *

Löschen [344] Platz Nr. 01 Frau Huber 3 4 4 * 0 1 #

3 4 #

PC Programmier-Code  6 stellig, darf nicht mit 0 beginnen Objekt Ort

Frau Huber x

xFamilie Meier

Herr Moser

Löscht alle Benutzerfinger auf P Platznummer 01

I III

[ 80 * ] [ 82 * ] Beispiel Zeigefinger rechte Hand 3x und Zeigefinger linke Hand 3x oder Daumen usw.

Programmierung mit Platznummer Benutzerstufe

auf eine P Platznummer können mehrere Personen mit mehreren Benutzerfingern eingelernt werden.            Programmierliste ZS Zutrittssystem plus Finger P = Platz Nr. Finger P

x 34

01

12

Bemerkungen

IV P = Platz-Nr. für eine oder mehrere Personen und verschiedene Finger, jeder Finger mindestens 3x einlernen

[ 83 * ] P

Löscht alle P Platznummern und alle Benutzerfinger

Nur Kurzzeitzutritt Relais 1

Finger / Finger…

Finger / Finger… Alle Berechtigungen Relais 1

Finger / Finger…

Daumen rechte und linke Hand 3x

Freigabe Relais 2

Zeigefinger rechte und linke Hand 3x

Zeigefinger rechte und linke Hand 3x

Es können nur während die LED weiss 3 leuchtet Finger eingelesen werden

Alle Finger löschen Programmiercode

JB01A1-BSW-Programmiertabelle-Zutrittssystem-plus.xls


